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f Farcus

SADA HER no.1

Nazev : Test Drive 2
Firma : Accolade

Rok : 1989

Délka =6 str.

Hodnoceni :
[max 5 hvEzditek)

Rglsli jste nékdy neodolatelnou chuf zasednout za Ka¥dd ze t¥f krajin je rozd€lena na 6 - 7 tdstf

volant nap¥. takového vozu jako Ferrari F40,
Porsche 911 ¥i Lamborghini, sesldpnout plyn a% k
zemi a nechro¥en® vyjet do ulic 7 Ano 7 Tak
pravE tento sen Vam spln{ hra s ndzvem TEST
DRIVE II - The Duel. Jednd se toti¥ o velmi
dob¥e zpracovanou simulaci sportovnihoe vozu, kde
si mi¥ete wybrat a¥ ze 12 rdznych typd ant,
vietnd starych
americkych

a na konci ¥sti jste nucen zabrzdit u
benzinového terpadla. £de Vém take po¥adatel
poskytne Casto vtipnou radu /jako t¥eba -
myslina ty d8ti a Zeny, které jsi mohl srazit/.
Hru zaiindte asi s péti Zivoty, p¥item¥ za
kaZdou srd¥ku & nabourdni se potet o jeden
sniZ. Ma druhou stranu ovBermn za dojet! ka¥dé
tdsti se 1 Eivot
pEipotte. MiZe

bourdki jako Vis zabit
Mustang, Dodge i prondsledovat
atd. Ka¥de auto [ { k poliqie a pokud ji
md p¥itom ph o ; neunjedete,
vlastni, Lavout:....... mid enainefreardrive HBBELERHTID platite pokutu.
perfekini Eng ine stuwin turbo dohc_szvv-8 100 v =i Pokud se Vdm
isplacement: ... 293Bcc o : :
ZPracovanou. Bhp Grpm, SAE net: 4?s e7000 i.Ei podaff projet
palubnt deskn.  TPoASh S on 2 LT E S e nual - celou krajinu,
Lae sivybrat  §raigpe from SOmERZ o208t & teka vés krdtka
;c{aké ze 3 ty]]:ﬁ . gggﬁg_{;‘ [AELECVEN JERU T 0 0 I 0 I scérﬂ, ... ale
rajiny‘. we které - MPhZ E e nechte se
budete zavodit 17 4-mibelliEGE € 5 meh N prekvapit. Doddrm
/podle mne je Top Bpeddi I b men o edaehy  snad jen jedine.

neJpoutave ¥

jizda po silnicich st¥edoevropskych stdtd/. A to
vZe na t¥ech oboustranng nahranych disketdch.
Pokud nechcete zdvodit proti protivafkovi /jede
za ng] potftat/, moZete si vybrat trénink, kde si
celon traf v klidu projedete. Ve volbé Duel je
sympatické také to, ¥ kromg svého vozu muZete
vybrat viz také svému protivntkovi, Hm¥ lze
rapidng zvy¥it fnebo také snifit/ svou Hanci na
v¥hru Ov¥em za jlzdy Vdm znep¥jerniiujl Eivot
také auta, kterd p¥edjf¥dite a hlavn® auta v

protismEru. MiZete projiZdét té¥ cestoun linouct se

horskym masivem s propast! na jedné stran¥ a
skdlou na druhé, p¥ipadng dlouhy¥mi tunely.

Wa¥e skdre -
pokud je dostatujici - se zapi¥e na disketu,
takZe na svou jlzdu mdte vEinon pamdtku
/pozn. - kdo p¥ekond mne, tzn. MARCUS, tomu
srdefn& gratuluji a mi¥e si ¥ikat pirdt silnic/.

Tak¥e nohu na peddl a jedeme W
MARCUS
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SADA HER no2

- j - -
Nazev :Bard’s Tale Il Délka -4 str. Hodnoceni :
Firma : Interp]a}r Prod. (max. 5 hv&zditek]
Rok : 1988
Wyslechnite povist o Skara Brae - Biih odvratil hosplidky /za zndmym afelem/, & do kaplitky

svou tva¥ a nestviry temnot, zplozenci noc, s monost! dolétent n&koho ze skupiny.
ndrod #lené bytosti znitil stavby. Obrénci Jedinym prostfedkem k dosaZenf vt
nevydréeli, osud se naplnil a Garth, Roscoe, dokonalosti skupiny jsou zku¥enostnf body,

Kylearan padli. Kdy? p¥isla zdhuba, bezmocni které ziskdte pouze bojem. Pokud mate Stést,
prehali. AvEak zbytedng, ulice zrudly krvi Téch  miZete pfi tom najit i rdzné zbran nebo

pér, co pedilo, ted sedi skliteng. Ale nadéje predmity, kters se mohon hodit. Hra mg
umird posledni ,Za ¥as’ jak pravi legendy, obrovské mno¥stvl moZnosti, grafiky a vynika
JLPFijdou konetng neskutefng
hrdinové | A ' T iR rychly¥m

obnovi dny pEihrdvdnim z
klidu’ diskety, tak¥e
W roce 1988 odpadd dlouhé

gekdni 3dm hro
povaZuii za jednu
z nejlepiich na
Cod a vydriel

vypustila na trh
firma Interplay
Productions jiZ

t¥et! . .

pokratovdnd jsem ji .hr:it

velmi populdrnt neuvEFitelni
dlouhe.

série Bard's
Tale, tentokrdt
pod ndzverm
Bard’s Tale III -

TakZe taste
mele a do boje.

opurioht 1988 Interplay ProducTions
The Thief of MARCUS
Fate. Jde o Bpitkovou fantasy hru ve stylu

Dungeons Dragons, kterd hrate upoutd ji¥ svym ,
fivodem s péjfcim bardem. V tibote dobrodruhfl si Z3¥lete je na adresu fy ARDANSsoft. Jako

Pozn: Pokvd by ngkdo m#l kédy k téro h¥e,

vytvoFite svoji skupinu /a¥ 7 postav/, pFitems odmEnu obdréfte malé pfekvapent.

lze vybrat pohlavi rasu /jako napf. elf, sk¥itek,
poloelf, hobit, trpaslik, ElovEk / a povoldnd
fbojovnik, magik, zlod%] a mnoho daldfch/. Magik
md v priabEhu hry navic moZnost zmEnit jinou
kouzelnickon profesi /je jich celkem 7/ a
doutfovat se novd kouzla na p¥islufném mistd. Se
skupinon prochdzite lesem, polozboFenym miésterm
Skara Brae nebo zavitdte do munoZstvi
podzernich jeskyni a tuneld. Lze té¥ vstoupit do
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SADA HER no.3

Nazev : Pirates!
Firma :Microprose
Rok : 1988

Wdysi ddvno, kdy mocnd impéria bojovala o
zdmo¥ske kolonie, k¥i¥ovali svEtovymi ocedny
dobrodruzi, kte¥l pod Zernou vlajkou slouZili swému
krdli Jednim z nich se muZete stdt i Vy ve h¥e
PIRATES !

W roli obchodnfka, paSerdka, pirdta ¥ bukanyra se
plavite mezi p¥stavy v Karibském mo¥i Svou lod
miZete vést bud odhadem, podle kompasu i
urovat svou
polohu
sextanterm.
St¥etnete-li se
s Jinou lodf a
dojde k boji,
pak musite
udglat to, co by
udilal
opravdovy
bukanyr - se
zbrani v ruce
vést své mule
do boje a v
souboji porazit
svym kordem
kapitdna nep¥itele.

W Karibské oblasti se rozhodn# nebudete nudit -
stdle je co délat. Cd hleddni pokladd wkrytych
sirem Francisem Drakem a¥ po plundrovdni &
rabovdni mEst po vzoru Henryho Morgana /jehol
jraéno mimochodem zdobl obchodnd znatkun
Jamajského rumu/. Podobn# jako tento mui
muZete 1 Vy diskutovat o politické situaci s
provintnfmi guvernéry, prodat pafovans zho¥l
obchodnikidm, zachrafiovat bezmocné Zeny z rukou
otrokd¥0 a dokonce se mi¥ete i of¥enit | KdyZ
ziskdte dostatek bohatstvi, plidu, tituly a uzndni,
mi¥ete jit na zaslouZeny odpofinek.

Délka -2 str.

Hodnoceni :
[max. 5 hvEzditek]

Wadim tkolem je propracovat se z chudého
mladika na vEemi uzndvaného, dob¥e
situovaného mu¥e. K tormutoe jisté velice
riskantnimu a obtiZnému podniku budete
pot¥ebovat vyjma svch schopnost! i notnon
ddvku Bt¥stl K z{skdni dobrého postaveni
budon pro Vds dilefité p¥edev¥{m tyto vici:
bohatsty! pida, fcta mezi ostatnlmi a
manZelka
Jo¥enite-li se/.

Cely V43
korzdrsky Eivot se
bude skladat z
jednotlivich
v¥prav/napt.
pFepadent flotily s
pokladem, nalezent
pokladu Inkd atd.f.
Po Gspéing
vipravi se vidy
vratte do p¥istavu
a rozdélte ko¥ist
korzdrskym
zpisoberm. 14 to
své vyhody, proto¥e o ko¥ist pak nemiZete
pEijit.

Vitr do plachet a ¥fastnou plavbu po wiech

sedmi mo¥{ch pFeje
MARCUS
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SADA HER no.4

Nazev :The Hobbit Délka : 2 str. Hodnoceni :
Firma : Phillip Mitchell (max. 5 hvézditek)
Rok : 1986 oS oS oS

odpovidat na hddanky podlého twora Gluma
fangl. Gollum/ | od kterého lze ziskat kovzelny
prsten. Pomoc! nEho se mi¥ete ve vhodnou
chvili zneviditelnit tim, e si ho navlefete. Ve
h¥e samozfejm# nechybl ani traditn{ wolba
ulo¥eni pozice na disketu a naopak opétovng jejf
nahrdni Mnohdy to zachrdni takove situace,
kdy nap¥. padnete p¥i boji se sk¥ety a pak si
hystericky rvete vlasy s vEtou ,, prot jsem to
jen nesejvnul 1 7. Velmi ¥asto je vyhodné
podivat se nap¥. p¥es Yeku, nebo skrz okno, co
Vs tekd v dal3f mistnosti

¥ jisté podzerani no¥e bydlel Jeden hobit. Toute
viton zalind svétozndmd kniha spisovatele
IR R.Tolkiena, podle které byla vytvoFena . :
smoimenns el vt b Snteso L e oprnlvlem sy
hrdinou jménem Bilbo Pytlik fangl Baggins/, ! '
jeho# dkolem je projit Roklinkou elfd pFes %‘

MlEné hory plné sk¥etd a p¥es Temny hvozd af
k Osamilé ho¥e, kde musite pfemoci draka
Smaka a veit jeho poklady. i3 tBmi se pak
vratite do své luxusni nory, kde profijete
spokojeng zbytek swého EBivota.

Celd hra je perfektn® zpracovand, hy¥l
mnofstvim pEknych obrdzkd wykreslujicich
jednotlivé lokace a navic je doplnZna mnoha .
melodiermi, které doddvajl h¥e na autentifnosti.  Ale hlavnE de]_vovatglum dila spisovatele
Ve h¥e vds doprovdzl trpaslik Thorin a ¥arod®) JR R Tolkiena /mezi né% pat¥im i ja/.
Gandalf, se kter¥mi miZete komunikovat. Tito

a dal¥f p¥atele, kterd cestou potkdte, Vam Munoho Gspéchi pfi h¥e a plnou truhlici
mohou rovn€? pomoci ve zddnlivE nefefitelnych  pokladd preje
situacich. Pokud si v nEkterych mistech nevite MARCUS

rady, jednodu¥e napifte p¥ikaz HELP a dostane
se Vdm poroci. Je ovEem samoz¥ejmé, ¥ napf. s
takovymi sk¥ety se asi tEZko rozumni
domluvite. Zde pomdZe jen a jen sila a rychlost
Va¥ich nohou. Musite si take dat dobry pozor ,
nebof se mUZe ¥asto stdt, ¥e v chodbdch a
jeskynich MlEnych hor snadno zabloudite. Kdo
tetl knihu, nebude mit navic problémy
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SADA HER no.5

- Project Firestart
- Electronic Arts
- 1989

Nazev
Firma
Rok

Falubni dentk laborato¥e wyzkumné kosmicke
lodi PROMETHEUS :

2/11/2061-09:11 Dnes zalind geneticky projekt.
Cilem je vytvoFit ddlnfho délnika. Tento dElnfk
musl bt schopen pracovat v tBEkych
atmosferickych podminkdch ( C.1 mikrogramu
kysliku na 1 litr ).

Musi byt te ; " I "i"lll"ll['"lll"
odolny proti mrazu. i II“
.:"' B .:"“ ~l.';' i

2713/61-2335 Byly
pEipraveny vzorky
DNA a dal¥
materidly. Pokud je
mé hypotéza
spravnd, zarutl to
pot¥ebnou sflu a

Délka - 4 str.

yf?f -.MM i

ﬂuar-““

Hodnoceni :
[max. 5 hvEzditek]

9/1/61-13:54 Fred w4# 203,43 kg a je pFipraven
ha stresové testy.
9/5/61-10:45 P¥i testech o teplotg -5 C Fred
zem¥el To znamend zmnit propolity v
genetickych materidlech.
9/10/61-13:54 VypEstovali jsme nowvé bytosti
Podivné je to, e pFili¥ mnoho kysliku zabilo
Sida a
" ”II" Martyho
znitila radiace
|H!'" || |I jen o n¥co
¥yEE ne¥ je na
gemi.
9/12/61-08:03
Jack dnes
rozbil své
pouta a zatal
nigit sklo své

odolnost proti ¥idké

atmosfé¥e a teplotd. ||| “II butiky -
2/14/61-03:04 Firebox.

Prvni ﬁspﬁch. 5.5.F. RESEARCH VESSEL THE FPROMETHEUS Hedatiyvni plyrn
Chromozomy nemd delsf

fungujl a ukazujf se prvni vsledky.
2/14/61-0530 Vytvofila se placenta. JestliZe
bude embryo schopno vytvofit si nervovou
soustavu, bude to viborng.

2/14/61-09:00 VybornZ | Prvnfl nerv. soustava
se jiZ zformovala. Vzkum byl aspgdny | Novou
bytost jsem pok¥til A Promiveriate.
3/20/61-08:20 Embryo lze nyni spatfit pouhym
okexm.

5/20/61-07:42 Roste nenvE¥iteln® rychle, vasl
ted 20,43 kg

6/15/61-C7:38 Dnes jsme s embryerm GspEing
podstoupili kyslikové testy. Dostalo pFezdivku
Fred.

t¥inky a nevime, jak dlouho Jacka Firebox
udrE.

9/12/61-09:32 Jack prédvE znitil Firebox. Snad
mi bude n¥kdy prominute to, co jsem stwo¥il.
Niekdo se dob¥wd do laborato¥e, 2dd se, Ze
APromiveri . redliac .. kjdda . ..

Super adventure s atmosférou jake z filmu
VetFelec. Cflem je zde zachrdnit posledn{ dva
pasa¥éry kte¥l dosud unikajl smrti. Nenf co
dodat. MARCUS
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SADA HER no.6

Nizev :Gunship Délka - 2 str. Hodnoceni :
Firma :MicroProse (max. 5 hv&zditek)

Rok : 1987 N

Program GUNSHIP firmy MicroProse je jeden jeden pffstroj, ktery mne upoutal Je to
z nejlepdich leteckych simuldtord vytvotenych  oZnamovact disple], kde lze pfepinat 3 mddy.

na C84. Bimuluje vzlet, bojowy let, pFistdni a ¥ysek mapy ve kterém letfte, dileZité zpravy a
munoho dalgich situaci s vWkonnvm americkym nakonec vektorové vyobrazen! zame¥endho

boj. wrtulnikem AH 64 Apache. nepfitele s uddnim jeho waddlenosti

GUNSHIP obsahuje velké mnoZstvi voleb, napt. ¥1astnf let probihd klasicky. Nastartovan
vibir ze 4 misi, kvality pilota, simulovand motord, zapnutl radarovich snimaid, odjisténg
vzduFnd zbran{ atd.Po
turbulence, veletu lze
stupei naddle sledovat
nebezpetnosti situaci na mapg
protivnika atd. a p¥ipadn#

Wie je mEnit waypoint
doprovézeno / Eili bod, podle

kterého se

propotitdvd smer
I k cili na

" kormnpasu /.

i A co zdvirem 7

il uumm fi ||||||" Tento program

NSE Imfv

| ”"I""“ viermn, obzvlasts

L IIIIIIIIIIIIIIIII" IIIIIII IIIIIII T

mnoha velice
pEknymi obrdzky
fnap¥. kvality
pilota jsou
vyznateny jeho ST
pEilbou - wojenskd lm i
tepice, leteckd Il "”" ﬁm !iﬂ
I

ptilba, superp¥ilba ||||I|I|||||I|||l|ulll|

s virtuglnimi tém, které
brilemis. Podle téchto voleb také zdrovedl stoupd zajimd létdn{ vieho druhu. Uritg budete
obti¥nost celého dkolu, od jednoduchou p¥es spokojent.

vysokou a¥ k riskantni Grovni. Svij stroj si

miZete dle libosti také vyzhbrojit a doplnit TakZe zasednEte do kokpitu svého Apache a
palivem i odwad®ii raket. Av¥ak nejlépe vzhiru do nebes.

provedend je asi krajina, ve kters létdte. _
VEechny nerovnosti terdnu jsou zde poctivd Mnoho dspEchil pfi plngn{ mis{ pfeje
vykresleny fvypliovanymi vektory/ a rychlost

simulace je dostatetni rychld. Horizont vdm MARCUS

skutefng mi¥e zakryvat néjakd hora, takie
Fadnd tdra pFesn¥ rozdélujicf zemi a waduch,
n¥br® mnohobarevné #lenité dzemi. Palubni
deska je velice Gfeln¥ sestavend a obsahuje

Zpracovano na potitati COMMODORE 64 programem GeoPublish




ARG £

wllarcus ST

SADA HER no 7

Nizev :Daley Thompson

Firma : Ocean
Rok : 1989

Bialey Thompson’s Clympic Challenge je
sportovni hra, kterd pot¥¥{ jist® nejen vi¥echny
p¥iznivce sportu, ale také ndrotné hréde, kte¥{ si
potrpi na opravdu dokonalou grafiku a animaci.

Hra D.T.O.C. je dal¥ z mnoha variaci na téma
olympiddy [ af uZ to byl Decathlon, Summer
Games, & Track and Field ).

Je ale navic
zpracovdna velmi
preciznfm zpiso-
bem, jak u¥ to u
firmy Ccean
byfvd.

Hra nezafne
ovEem rovnou
gdvodem [ ktery
obsahuje pFiro-
zend 10 disciplin,
jak jinak ], prvnt
tdst je jakysi
trénink, kde si
svého Daleye
notng wycvitite -
tedy pFesnji Yeteno je to ddno vytrvalostl va3l
ruky. Hra je co do ovldddnt déland traditnim
zpisobem - kvedle] self miZe¥. Tréninkem se
rozurmi t¥{ cvitend, p¥i kterych se snaZite do tas.
limitu naplnit 3 ldhwve fantastické tekutiny
Lucozade [ ne, kola-loka to nent ). KdyZ ji pofijete
p¥ed disciplinoun, kterou p¥ili¥ neovldddte, dodd
Vam sflu. Po skontenf tréninku zatind dlouho
otekdvany zdvod. P¥edtim si vyberete boty
pEislu¥ejici k ndsledujict discipling. V¥echny jsou
od sponzora Adidas. Pokud se netrefite, nevadfl.
Oviem p¥i zdvod® se musite sna¥it, jeliko¥ o
postupu do dal¥fho kela rozhodujf bedy. Pokud

Délka -2 str.

Hodnoceni :
fmax. 5 hvEzditekl

vyhrajete, miZete si poblahop¥dt a kone#n#
nechat odpofinout sv¥m k smrti znavenym
rukdm. Budete to stoprocentn® potfebovat Ale
za to si mifete hrd# ¥ict © jsem ¥ampion M

Jak jsem se ji¥ zminil, hra md opravdu
dokonalou grafiku a pohyby sportovee jsou
velmi vErohodné. Pokud budete dostatelni
nedikovny,
poda¥l se Vam
p¥i skoku do
ddlky
nefddany,
nicméné
obzvldsti
efektni chmat
zvany p¥tros [
bravurng se
zaryjete hlawvou
do pisku, ani
nebudete vEdEt
jak ). Dejte si
i téZ pozor na hod

. - kouli, chee to
rychlost, pfesnost a dobry odhad. U krizowych
tdst! je v¥hodné napit se pfedem Lucozade,
ale zbytetn¥ neplytve]te, protofe tuto moZnost
mate pouze t¥ikrdt.

Atkoliv sportovnd hry nemdm pFilis v ldsce,
tuto jsem si zahrdl weelku rdd, jednak kwili
jejl propracovanosti, ale také skvilé
atmosféfe, kterou D.T.C.C. oplyvd.

MARCUS
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SADA HER no8

Nazev : Steel Thunder
Firma :Accolade
Rok : 1988

Birma ACCOLADE se proslavila svymi
sirmuldtory dopravnich prost¥edkd, ale i
vojenske techniky nejen na 18-ti bitowych
potitatich, n¥brZ i na kategorii ni¥¥f (viz Test
Drive, The Train, Ace of Aces, atd). Nen{ tedy
divu, kdy¥ se posléze na pultech softwarovych
prode jed objevila dalsf hra tohoto druhu,
traditng precizn® zpracovand, pod ndzvem Steel
Thunder.

Tato simulace

Délka -1 str.

Miali ABRAMS MAIN BATTLE TAHK

Hodnoceni :
(max. 5 hvEzditek]

vozitko Ka2dy prvek zde vEak md svoji funkei
a budete za nij uréitd vditni P¥epind se mezi
stanovi¥ti ¥idite, hlavn{ v&¥e a horn{
kulometné wiZitky. Slab¥{m povahdm
doporutuji radgji nejezdit plnou rychlosti,
nebot by se jim z houpavého pohybu, ktery je
opravdu a¥ p¥ili¥ vérchodny, mohlo dElat
nevolno. Cflem kaZdé mise je zniffit primdrni
cil, af u¥ je to
kolona

WVém umoZiinje
vyjet si do boji se
4 typy

ne jroderns j#ch
americkych
tankd, pofinaje
od rychlopalného
hybného déla B3
Eradley a¥ po
super modernt ,,
pevnost na pasech

* zvanoun M1A1
Abrams. Bojové
mise plnite
zpotdtku na Kubg, pozdiji v Syrii a nakonec v
[ tehdy ) Zdpadnim MNEmecko. Ka¥dé fzemi md
p¥itom 8 misi, které se postupng odkryvajl po
spln&ni p¥edchozich.

Na zatdtku hry podepi¥ete smlouvu s armddon
a od této chvile se ve¥keré vysledky nahrdvajl
na disketu. Po zvolenf konfliktn{ oblasti [ ze
zatdtku je to Kuba ) si vyberete poZadovanou
misi a stroj. Pak vZ jen doplnite dobrou posddku,
st¥elivo a vyjedete do boje. Na obrazovee Vds
ihned uvitd nepfebernd mno¥stvi pitek,
spinatd, tlatitek, diod a p¥istrojo, ElmZ Vdam je
naznateno, & tank nenf ¥4dné jednoduché

- to alwmost all
MOVES

Cross—counitry.

The Mial ABRAMS has armor iMperviogs

= 1 anti-tank 5 .

like lightning and hits with

its first shot %ﬁenhuhlle going YO0 wmph
e

see targets under all conditions.

negkodnych
ndkladnich
autormnobild,
tankovd divize,
palivovd nddrE,
i n&co jiného.
Nep¥itelske
cile jsou na
mapd Eluté a
primdrni cfl je

HWEAPONS, navic

igh-tech_gunsighis zakrouzkovin
Mapu lze
vyvolat i

behem jizdy. Jako ukdzku, co vie se
ACCOLADE poda¥ilo napEchovat do programu
mohu uvést nap¥. automatickd stabilizace
hlawvng, mno¥stwi druhd periskopd, manévry
jako couvdnt, klitkovdnt, jlzda do kruhu, atd.

VE¥Im, Be se Vdm program bude libit tak jake
mng. MARCUS

Zpracovano na potitati COMMODORE 64 programem GeoPublish
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SADA HER no 9

Nazev
Firma
Rok

: The Simpsons
- Ocean

: 1991

1Blej hola, liditky W Ro¥tak Bart Simpson se uZ
prohdni i na obrazovkdch monitord nafich
poEitaiéld | UmoZnila ndm to firma CGCEAN,
kterd vytvoFila novou arcade-aként hru s touto
u nds diky televizi welmi populdrni [ pfedevSim
u teenagerd ) postavitkou v hlavnf roli. Volny
pEeklad ndzvu hry by znZl asi : Bart Simpson
proti vesmirne jin
mutantim.

., Simpsoni ” je
klasickd arcade
aktni hra, kde
chodite s Bartem
po ulicich a pozdEji
jinych prostordch a
tropite spoletng s
nim nejrizns ¥
ta¥kaFice a
skopitfiny [
piebarvovdni
kytek sprejem,
shazovdn{ pradla
ze ¥iidry, atd). Hra
sice neoplyvd p¥ili¥ vysokou originalitou, zato
vEak je vyvd¥ena velice hezkou grafikou a
pohyby postav, které se ve h¥e objevujl ¥V
prubehu hry je dile¥ité vyvarovat se doteku s
mutanty, jinak ztrdcite #ivot. Naopak pokud
potkdte obifas normélntho ElovEka, skotte mu na
hlavu aZ z n&ho vypadne penfz. Za kaZdy peniz
se pak dole na obrazovee vypi¥e 1 pismeno jména
nekteré osoby z Bartovy rodiny. ¥V kaZdém
levelu je to n¥kdo jiny. Jejich hlavy jsou docela
pekng nakresleny ( obzvlast Homer je super ).
Ddle si Bart mdZe skotit do n¥kterého z obchodi
a zakoupit si tam za fGfelem zvydent kvality (i

1
wy,
o anil!

i iy 1
o |l

. 1] ey
L

Délka -1 str.

i T

" I LTI | L LI LN :n!‘ shppene :- |‘::|-
TN LR T S L

Hodnoceni :
[max. 5 hvEzditek]

kvantity ] svich povedenych kouski nejrizn j$1
predmety. Jsou to t¥eba : raketky, bouchac
kulitky s krycim ndzvem T¥edflovd bomba [ nebo
taky t¥edflovka ), magnet a je¥t® mnoho jinych
krdmd, za které by se nestydél ani Timur a
jeho parta. Samoz¥e jmE nemusim snad
zdiraziiovat, e za kaZdou perfektni provedenou
akei jsou body,
takZe smile do
prdce a
vyzkouSe jte
vEechno.

Hned v prvni
tdsti mate
dokonce moZnost
na wddlensjEm
misté od
Springfieldun
nastoupit na
skateboard a
ulevit tak svym
linym nohdm
zdlouhave
chozen{ pEsky. Ale pozor, mutanti json v¥ude W

Timto nebo podobnym postupermn se dostanete aZ
na konec a tam .. ale ne, nebudu vém u¥ nic
prozrazovat, zahrejte si hru sami.

P
..!::::_i-l'

!::!I] Illlllllill -|-iI|--lu

Zatim se s vami lousl
MARCUS

Zpracovano na potitati COMMODORE 64 programem GeoPublish
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SADA HER no.10

Nazev :Elite
Firma :Firebird
Rok : 1985

Bdys v roce 1985 spatfila svétlo svita hra
Elite od firmy FIREEIRD, nikdo tehdy je¥té
netuZil, jaky to bude trhdk a jakd revoluce v
tvorb® her nastane po tomto historickém
mezniku. Za velmi krdtkon dobu se z Elite
stala kultovni hra vzndvand ve vEech
kontindch hravskéeho svita, i na téch
ne jrmensich

Délka -1 str.

Hodnoceni :
[max. 5 hvézditek]

zezadu prat paprskovym laserem, mdlokdy
uniknete bez Ghony.
Pokud p¥evd¥ite nelegdlnf zboZ{ jako zbrang,
drogy, otroky, za chvili jsou ¥Vam v patdch
police jni lod, kterg jsou nep¥{jermné rychlé.
Inu, Zivot obchodntka je krudny. £a vydilang
penize si ale svoji Cobru po¥ddn¥ vyzbrojte a
pak nemd nikdo

potitatich létal
kde jak¥
obchodnik [ #
pirdt ) za Gfelem
rychlého
gbohatnuti. Prot
tak welky
Gspéch ¢
Posud'te sami.
Ocitdte se v

—— ELITE —-——-

Load Hew Commander (¥-H>7
(B}wp.Braben B

Zanci Wl
£pracovdni hry
j& absolutné
rozdilné, ne¥ bylo
do t€ doby
obwyklé u viech
ostatnich her. Je
to toti¥ takzvand
vektorovd hra. To
Znamend, e

W

roli zchudlého,

nicmeéng, ] e
zkugeného pO——
pilota. Vasim :

T - —
bt UL

I.Bell 19283 .. trojrozmErny
EE:, L dojern je wskutku
LI realisticky.
o ] P¥iblizu jfel lodi
- se plynule

jedinym cilem
je - zbohatnout, dostat se mezi elitu [ odtud
ndzev hry ). Jste zpotdtku wybaven kosmickou
lodf Cobra Mk3 se zdkladnim vybavenim a
zabindte se 100 credity na planet® Lave [
mistnf platidlo ), kterd je jednou z vice ne¥
2000 planet galaxie. P¥ijit k penizim miZete
pfedeviim obchodem mezi planetami, kde je
vam zdkladni pomickou zamEFeni planety |
zemEdilske, primyslové 1 a také mnohdy velké
cenové rozdily. Po vybaveni Va3f lodi si miZete
pFivydElat obfasnon likvidact pirdtd, kterych je
¥ kosmu nespotet. Pozor ov¥em na ni ! Zpofdtku
vypadajl nevinn®, jakmile vEak do vés zatnou

zvit¥ujl a vEechny pohyby jsou detailn¥
rozfdzované. Lod ovldddte p¥imo z kabiny, takZe
na své si p¥ijdoun také zarputill zastdnci
klasick¥ch simuldtord letadel

A na zédvEr jednu radu. Pokud Elite chybi ve
va¥{ shirce, neprodlen® si ji se¥efite. Nebot kdo
nemd klasiku jakoe ELITE, ,ten jake by nebyl”

3 heslem ,, za svobodny vesmir * se loud!
MARCUS

Zpracovano na pocitati COMMODORE 64 programem GeoPublish
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SADA HER no. 11

SWIV

Storm
1991

Nazev :
Firma :
Rok :

Hirma Storm pedvedla opravdu dobry vikon a
stvofila pro zavilé atnf hrdte dokonalou
lahddku - hru SWIV. Je to vlastni obdoba
star¥ hry & ndzvem Silkworm (odtud ndzev ),
ale tentokrdt hru sledujete shora z ptadf
perspektivy. Je to
vskutku dobrd
zdbava. Navic || *.l
Je zde mo¥nost : i
hry ve dvou, Al =3 _ ' | -ui'
kdy si hrdd oo et 8
mohou . .
nejrizng Fimi
zpisoby
navzdjem
pomdhat. Pokud
si nékdo chee fr
od potinout od '
Grnorného “I
premy#lent v E
textovkdch, ”"[
nebo i
[ skvilych, nicméng ndrofnych 1, je tu pro n¥ho
pravi SWIV. Nepot¥ebujete hory papiru ani
litry osvE¥ujicich tekutin. Statl se pevnd
usadit, vzit do ruky joystick a mit dobry
post¥eh. Boj zating W
Ve h¥e ovldddte helikoptéru nebo jeep, to
podle toho, ve kterém portu mdte joystick.
SamozfejmE pokud hrajete hru we dvou, kaZdy
ovlddd jedno. Teoreticky by se dal hrdt SWIV i
o samotd s ob¥ma wozidly ( ka¥dow rukou jedno ),
ale toho je schopen snad asi jen nEjaky
psychopat. Letfte [ jedete ) zdola nahoru a
postupng likvidujete vie,

L f1||

Délka - 1 str.

ﬂl l'

W g -lJJ}JIl[ mlfu'ﬁ

Hodnoceni :
max. 5 hvEzditek)

co se vam pFiplete do cesty. NepFdtelskd
krajina h¥¥ nejrizn® il bojovou technikou,
nechybi zde ani jakési vysunovaci rampy se
samonavddicimi raketami a rotujicimi
bumerangy, kterych se jen tak normdlng
nezbavite. Obtas potkdte

mechaniké orly,
kte¥{ se zatnou
sklddat. Po jejich
znitenf zistane
bublina. To je
zlepSent va¥
zbrang. St¥elbou
do nf si miZete
vybrat o jaké
zlep¥ent pijde.
NEkdy po cesti
najdete podobnou,
ale prédzdnoun
bublinu. Mite
dvE mo¥nosti
bud si ji vezmete
na fas nesmrtelnf, nebo Ji sest¥elite, v tom
p¥ipadi znitite vie, co je zrovna v dosahu. P¥i
bojich potkdte mnoho a mnoho dal¥ich stvir,
ale jedna je jedinefnd. Vypadd asi jako kovovd
moucha a je velmi vykutdlend. Nedd se
Zddnyrm zpusobem zabit a kdy¥ do nf st¥ilite,
nemdte ¥anci na dnik. Stall v¥ak zastavit
st¥elbu a je nefkodnd. Mezitim vds v¥ak zabije
tucet dal¥ich.

Hra md 4 tdsti a na konci kaZdé je nEjaky
supernetvor. TakZe se tuZte, af pfefijete.

1 i " ;;|:::':l

EBah s vémi MARCUS

Zpracovino na pocitaii COMMODORE 64 programem GeoPublish
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SADA HER no. 12

Nizev : Lotus Esprit T.C.

Firma :Oremlin Graphics
Rok : 990

Lotusem od firmy Gremlin Graphics se poprvé
mohli hrddi setkat na pofftati Amiga. Byla to
novinka s dobrou grafikon a welmi rychlou jizdou.
Za krdtkou dobu se s Lotusy jezdilo i na
monitorech Commodore 64. Na zatdtku vds uvitd
ndkolik pgknych vyobrazeni a technickd data
tohoto sportovniho vozu, ndsleduje tabulka
akcelerace, atd. Po stisku tlatitka jeﬁté znatka
Lotusu a mdte
na vybsr L

Délka - 2 str.

|u.|||||luuuuu ||||||||||||||||||||||| UL LU

Hodnoceni :
max. 5 hvézditek)

jste jiZ ujeli. P¥i dvouh¥e je pod nim jedté
jeden. Ten signalizuje situaci druhého hrate.
Cilem kaZdého kola je dojet alespoii na 10
pozici. Proto je dvouhra velmi wd&Znoun
variantou. Statl toti¥ aby dojel jeden z dvojice
a do dalstho kola automaticky “postupuji oba
hrdi. Vprave mate vkazatel rychlosti [ i
Bzeln® ), stupeil p¥evodu, palive a nahofe va¥i

pozici. ¥
J n&kterych tratich

Ll

nékolik moZnosti : ” H I F je nutné tankovat.
hry. MiZete si ol "* Provddi se to
zvolit, zda I; ndsledovni. Kritce
budete hrat sdm L2 ; po startovnd tabuli
nebo ve dvou. e m@h"’t je napravo flutd
Ve dvouh¥e s tabule s kreshou

jedou oba hra#i
najednou, ka¥dy
md svoji pilku
obrazovky [ p¥i
samostatng h¥e
je v dolni ¥3sti
obrdzek wvozu v

.....................

.?ngp:uuulm|'|nm|1m|||||||u,umnn|m|||||l|||u|mm|]qm B

IHTIH (ANTERAN IIIITHH

LDTUE EEFF‘iT TUFhD Ehi EHHE

klitd. Za nf je
depo a tam musite
zabrzdit. Po
kaZdem zdvodu
vidite své
umistEnl v
tabulce.

depu 1. Ddle

volite potet tratf a tim si zdrovell nastavujete
obtiZnost, ddle drub ovldddnt [ p¥iddwdni plynu
tlatitkem nebo joystickem ), a nakonec je¥t
zvuk. doprovod, ktery cheete p¥i jizd® mit Osobn#
bych doporuiil autentické zvuky, nebo pak hudbu
3. Hra md zabudované velmi ryché nahrdvéni,
tak¥e nebudete muset p¥ilis dlouho ¥ekat.

Prvi zdvod zaBindte v¥dy z posledni - tedy 20.
pozice. Neni to p¥ili¥ povzbudive, ale kdy¥ si
vezmete, Ze by jste se hned od zatdtku museli
gtouchat s protivaiky, tak to nenf tak nejhorSL
Ostatnl vds p¥i startu toti¥ zarufend vidy
pfedjedou. ¥levo na obrazovce je pruh rozd€leny
na tdsti. To je potet kol trati. Vidite zde, kolik

Hra md bohuZel
téZ své nedostatky. Nap¥ jfzda je dost trhand
a silnice je Epatn® viditelnd. Nicmén® na
lehkou zdbavu Lotus Esprit Turbe Challenge
postaid. MARCUS

Zpracovano na potitati COMMODORE 64 programem GeoPublish
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SADA HER no. 13

Nizev : Golden Axe

Firma : Sega
Rok - 1990

Blatd sekyra - tak se jmenuje dalsl z mnoha
akénich her, které byly nejprve vytvofeny na
hracich automatech a pozdéji pro velky dspEch
pfevedeny na domdcl pofitate. Ve své dobi
zaznamenala Golden Axe velky tspEch, take diky
své originalit®. Posud'te sami.
¥ ¥erém ddvnoviku, kdy dosud v zemi d¥fmala
mocnd sila magie, se objevil v divofing temny
nep¥itel jménem
Death Adder.
Propukla krvavd
vdlka, kdy proti sob&
stanuly sily temnot a
proti nim udatni
bojovnici krdlovské
gardy, ale i zdstupci
plemen Zijicich na
zemi. Death Adder
zajal krdle a jeho
slitnou deeru. Jistd
legenda p¥je o t¥ech
odwdZliveich, kte¥! se
vydali na dlouhou,
strastiplnou cestu
osvobodit zajatce z drdpl Death Addera. Tito
hrdinové byli Alex - barbar, Tyris Svitlice -
amazonka a trpaslik Gilivs. Ve vdlce kaZdy z nich
pFiZel o nEkoho ze své rodiny. Jejich vrahem byl ..
Death Adder.

JistE jste si jiZ w¥ichni domysleli, o co ve hie
pijde. Ovldddte jednoho ze t¥ech hrdind, toho,
kterého si na zatdtku vyberete, a cilem Je dostat
se zddrn¥ na konec cesty a zniffit dhlavnfho
nep¥ite. Ka¥dy ze t¥fech bojovnikd vlddne nEjakou
zbranf (Alex a Tyris majl med, Gilius se ohdni
sekyrou ) a také majl k dispozici ur¥ity druh
kouzel jako blesky, ocheli nebo zemEt¥esent. Ceston
narazite na nejrizng j§ p¥iery ze zdhrobi, ale i na

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
(max. 5 hvEzditekl

rizné druhy drakd, kte¥f vdm po jejich
osedldni mohou vyrazn¥ proti t¥mto
nep¥dtelim pomoci Sem tam kolem vds
probEhne maly sk¥ftek. Nebojte se ho
dikladn® nakopat. Pokud se vdm to poda¥f [
jsou velmi rychlf ), vypadnou mu z rance bud
lahvitky pro dopln®ni kouzla, €1 kyta masa,
kterd vdm pomiZe zregenerovat ztracenou

lahvitek vlastnfte, tim siln# ¥ bude d¥inek
kouzla.

Hra je wcelku dobfe zpracovand a v fvoedu
vaZermu oku zalahod{ pEkné obrdzky s
opravdu kvalitn{ hudbou.

Tak¥e taste své mele a vzhiru do boje
MARCUS

Zpracovano na pocitali COMMODORE 64 programem GeoPublish
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SADA HER no.14

: Elvira
: Accolade, Flair Soft.
11991

Nazev

Firma
Rok

T jste se nekdy bali u po¥itate tak jak u
horroru 7 Pokud ne, zalo¥te do swvého drajvu
disketu s hrou Elvira - Mistress of the Dark,
spustte ji a zhasn®te si sv¥tlo. Pokud omylem u
monitoru nechdte men¥ deti a nepoflete je
spat, pak vdm mohu zaruo¥it, Ze jim obfas budou
stdt vlasy hrizou na hlavE Ostatng vlkedlak
zakusujicl se
pravE do va¥eho
hrdla muaZe mit i
pro vds jisté
psychické
ndsledky.

Elvira je welmi
rozsdhld hra, za
kterou budete
platit daii v
podob® t¥ech plni
nahranych
disket. Zato se
vam viak odmEni
grafikou na Cod
dosud nevidanou
a dlovhodobymi zd¥itky ze hryr Hra je
zpracovdna zplisobem zvanym V hlavni roli,
tzn. ¥e okolf vidite jakoby ze svého pohledu a
obsahuje prvky adventure her.

Zde je p¥ibeh hry : P¥ed ddvnymi viky vlddla
na hradg krédlowna Emelda, kterd uctivala
ddbla, ktery se postaral o to, aby jednoho dne
vstala 2 mrtvych. Ukryla n¥kde svou knihu, s
pomnoct které ovlddne cely svit O pdr set let
pozdZji se do hradu nastZhovala Elvira a hodld
jej p¥estavit. Bohu¥el se na hrad® zatfaly dit
divné viéci a zataly se tu potulovat nejrizngjs
pEtzraky. Elvira povolala tebe, aby Jsi jf zbavil
tEchto nep¥ijermnost! a zachrdnil ji. Mus¥

Délka : 6 str.

Hodnoceni :
(max. 5 hvEzditekl

znitit démonické obyvatele hradu a zmocnit se
jejich ¥esti klftd od truhly, kde Je ukryta
Emeldina kniha. Nebude to v¥ak tak jednoduché,
jak se miZe na prvni pohled zddt ..
V pribEhu svého putovdni lze nalézt nespotet
velmi pot¥febnych pfedmitd a zbrani Mnohdy
natrefite na n¥jaké rostliny. Seberte je a
doneste Elvi¥e do
kuchyng, ta vdm
z nich mdZe
namichat rizng
lektvary. I kdyZ
jejich ndzvy jako
t¥eba
Chuchvalcové
p¥ekvapeni anebo
Pa¥tika z
Monstery neant
pitlis
divEryhodng,
uvidite, ¥e se
vdm budou hodit.
= A na zdvEr bych
chtgl podotknout, ¥e kompletn{ popis lektvard a
jejich wyrobu jsem zpracoval v dokumentu
Emeldiny recepty a formule pro umEni magie,
ktery doddvd firma ARDANsoft.

Hezkoun zdbavu vdm pfeje MARCUS

Zpracovano na pocitati COMMODORE 64 programem GeoPublish
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SADA HER no. 15

-Elvira Il
- Accolade, Flair Soft.
- 1992

Nazev
Firma
Rok

o obrovském tdspéchu hry Elvira - Mistress of
the Dark se dalo ofekdvat, Ze firma Accolade
nezistane jen u jediné hororové hry. O rok
pozd&ji stwo¥ila dal¥ pokrafovdni hrizostra¥nych
pEibEhi s Elvirou, s pedtitulem THE JAWS OF
CERBERUS. P¥ibh se tentokrdt neodehrdvd na
hradg, nybr# v pongkud modernsjEim prost¥eds.
To ovEerm vibec neznamend, Ze by nep¥itels,
kte¥l se na vds o T —
sdpou za kaZdym ﬁﬁdﬁlﬁg f e
rohem, mili byt 2 At b
ohleduplng ¥ Ba 3 =
naopak .. lepsl na
to nemyslet.

Hra je zasazena
do prost¥ed!
filmového studia,
které si Elvira
neddvno
zakoupila. Hodld
v ném tofit svwé
proslulé horory.

Délka - 5 str.

Hodnoceni :
(max 5 hvEzditek]

efektn®. Nap¥iklad scéna ze zalfdtku hry, kdy ve
stréd¥nici otev¥ete zakrvdcenocu sk¥iil a vypadne
na vds mrrvy znetvofeny strdZnik, ddvd tulit,
mezi jakymi obyvateli se budete pohybovat. D¥)
se v podstat® odehrdvd asi na t¥ech mistech,
kterymi jsou hlavni budova, studio 81 a £.2.
Budete se muset utkat s takovy¥mi protivniky
jako upir [ t8ch je vibec ve h¥e nepolftant a to
v nejrizng j¥m
provedent ),
ledovy dérmon,
tarod®jnice a
mnoha ¥Fadovymi
bytostmi jako jsou
kostlivei a zombie.
Rozhodn¥ se tedy
nebudete nudit.
Va¥e osoba se v
pribEhu hry také
neustdle rozvijl a
zdokonaluje, co¥
lze sledovat na
nékolika

T e

OvEern pongkud
se J1 to vEechno
vymklo z rukou a démoni tro¥ku obivli Je
samoz¥e jmié opét na vds, abyste Elviru znovu
vytdhli z bryndy. Jako i v minulém dile, tak i
zde se k boji uZivajl zbrang i magie. Cerberovy
telisti vEak maji tu v¥hodu, Ze uZ nemusite k
vytvo¥en! farovnych drydkd nahlifet do
mannvdlu, ale mdte popis p¥imo ve h¥e.

Elvira 2 je oproti pryvnimu dilu co do zpracovdn{
dokonale ¥, grafika je dchwvatn#j¥i, pFi¥ery jsou
pEiZernE ¥ a take vale smrt je o to stra¥nEjEl
Hra je doplngna mno¥stvim velmi pgknych
animovanych scén, kreré vypadajl velmi

ukazatelich. Ve,
co najdete, ihned prozkoume jte. PomiZe vdm to
urychlit v4¥ vyvoj [ samozfejmiE ve hie ).

Tak se pornodlete a vzhiru proti pekelné moci
MARCUS
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SADA HER no.16

Nazev :Fighter Bomber Délka : 2 str. Hodnoceni :
Firma :Activision (max. 5 hyezditek)
Rok - 1990 I

. dackie, migina na twych Sesti hodindch 1 dal¥l volné diskety. Ddle mdte mo¥nost si

. OK, vidim ”, stahl jsem wykon motoru a vybrat ze 4 letadel [ Tornado, F111, Mig 27,
proved] immelmana. Phantom ). MiZete se na ngj podivat zboku nebo
. Sedim ji za ocasem *, hldsim po chvili vE#i. prohlédnout ze v¥ech stran. Pokud cheete,

. Usma¥ ji, Jacku | “, je slySet v rddiu. Ted 0 potital vam vypl¥e ve¥keré informace o tomto
Nep¥telsky letoun nemil proti mé zblizka letadlu. Jakmile jste s vybErem spokojeni,
vystfelend ddvee z kandnu nejmensf Sanci. O stiskn¥te select a vyberete si typ letadla, které
pdr sekund pozdgji se Mig 29 st¥emhlav ¥it{ k pouZivd va¥ protivnik. Jsou to Mig 29, Tiger , @i
zemni v oblacich - _ F14 Tomeat.

terného dymu .. FICHTE Rumu"” | ", i N[l Vyberete si misi

Letecké simulace I [m"” [ na zatdtku
jsou na potftatich ]M l[ ml“mll »" | I“u” l“E ]“H[ |
velmi oblibenym I I '|||

pouze volny let
nebo mise
druhem her (

Sleeper ). Po

pokud se vibec i I T e el ” || ”I" o spln&n{ misi se
hrami dajf nazvat SAIGINIMUNNINTRREANIG ljl III it"" ] 55' el i ty dalsf postupngé
1. 5 jednou |I| pr "‘a:; s SN od}qr?vaji, takZe
takovou se _ i P s mise musite
sezndmite, kdyz L e il T L il plnit postupné.
si zahrajete hru [ I i P R Prohlédngte si
FIGHTER l| Ill IU"'""|||I|I il |||| Ill uﬂJ" s L mapu, popis mise
BOMBER. Jak uZ ’I""' I' g 2 polohu cili.

Zb¥vd letoun

z ndzvu vypl¥vd,

nesedite za ) ozbrojit a pak u¥
kokpitem rychlé stthatky, nybrs ovldddte vds tekd samotnd mise.

stthac bornbardér [ nicméng i ten miZe byt Fighter Bomber je wskutku dokonaly, i kdyZ
velmi rychly ). Tento super simuldtor je na mirng pomale¥ simuldtor u kterého vydriite
B-bit potitatich povaZovdn za nejlepst [ nebo opravdu dlouho. J4 osobn# jserm splnil v¥echny
jeden z nejlepsich ). Pro¥ tomu tak je 7 mize a¥ na jednu - Molestrangler. Je ndrofnd na
Predev#im diky technice, kterd je ve hie as. Vite n&kdo, jak na ni 7 Poradte . MARCUS

pou¥ita. Nazyvd se freescape a je to 3D grafika,
podobnd jake u hry Castle Master. A pak
mnofstvim funkel, které simulace nabizi TakZe
podivejme se na ni trochu zblizka :

Ze zatdtku zapifete své jméno, pod kterym
budete létat. To se automaticky i s visledky
letu nahrdva na disketu, takZe neni pot¥eba

Zpracoviano na pocitati COMMODORE 64 programem GeoPublish
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SADA HER no. 17

Nazev :Defender of Crown Délka -2 str. Hodnoceni :

Firma : Cinemaware (max. 5 hvEzditek]
Rok : 1987

¥ydejme se do dob temného st¥edoviku, kdy ~ Zdkladem vaseho dspEchu je jako vidy velkd
mezi sebou kralove bojovali o moc a wl4du nad  armdda. To oviem nejde bez pendz, které ziskite

tzemimi. Tuto cestu fasem vam vrmosni hra kaZdy msic z fzemi, které vlastnite. Pro
firmy Cinemaware, kterd se jmenuje dob¥vdni hradu potfebujete té€Z katapulty, které
Defender of the Crown - Obrdnce koruny. jsou drahé. T¥Zko byste asi obléhali hrad jen s

Machdzite se ve st¥edovEké Anglii, prosluly pe¥dky ozbrojenymi me#i a halapartnami. Obitas
kral Richard Lvi srdce prévé valdl se Saracény dostanete mo¥nost zachrdnit deeru nékterého ze

daleko od domova a jeho krdlovstvi je bez Basl, kterou unesli Normané. Pokud se vdm
vlddee. Do Anglie poda¥i ji
virhli Normané a osvobodit,

dostanete za
odmEnu jejl ruku
a v¥echna dzemnl
ndleZfci jejimu
otcl. Nekdy jste
pozvan na
patelsky turnaj
[ nebo ho naopak
miZete uspofddat
). Pak si lze
vybrat, budete-li

ak¥nl. Ve své souti¥it jen o
dobi se dlouho e R E £ . slavaiio
dr¥ela v Zeb¥itku tzemi Takto lze
nejlepsich her na C64, a to nejen pro grafické  2iskat lehce normanskd dzemi, chee to viak cvik.

zpracovdni, které jeSt€ dnes mnohdy pFed¥ i Ve hie vystupuje i slavny¥ Robin Hood. S1dl1 ve

usilujl o nadvlddu
nad timto
fzemim. Ocitdte
se v roli saského
ryti¥e aby jste
va®i zemi
gachrdnili.
Defender of the
Crown v sobi
snoubf prvky
strategické a

nékterd nejnovEj¥ hry, ale také pro svou svém Sherwoodu a mi¥ete je] t¥ikrdt po¥ddat o
zdbavu a atmosféru, které po chvili propadne pornac.

kaZdy hrdi. Tato hra jist® pobavi vEechny hrdde bez rozdilu
¥ fivodu si vyberete hrdinu, za kterého vickuo B zdjmid. Za usilovné hranf se vdm odmiEni

cheete hrat [ ze fty¥ech saskych ryti¥d, jako mnoZstvim pekné hudby a grafiky.

Ivanhoe, Geoffrey Longsword, atd. ] a pak jiZ Tak vzhiru do boje za slévu Anglie. MARCUS
ndsleduje vlastni hra. Ta se odehrdvd na mapg

Anglie, kde se nachdzf § hradd. Jeden je vd¥, 2

gpojencd a 3 spodni jsou normanskeé. Cilem hry

je zlikvidovat & zabrat vEechny normanské

hrady a tim nastolit v zemi mir.
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SADA HER no.18

Nazey : Castle Master
Firma :Incentive
Rok 1990

@astle Master je jednou z poslednich her
firmy Incentive [ jeji pokrattovdni Castle
Master 2 uZ je na svitd ). Tato firma proslula
svymi hrami jako nap¥. Dark Side, Total
Eclipse atd., hlavng diky realistické 3D grafice,
kterd v nich byla pouZita. Je to vlastng
vektorovd grafika, jejiZ vn# ¥ plochy jsou
vypln¥ny
ternobflym i
barevnym !
vystinovanim, (L]
pEirozent podle
svitelnych
zdkoni.

Ale abychom se
vrdtili k vlastni
h¥e. P¥bEh je
klasicky. £1y
démon unesl
princeznu na svi)
hrad a va¥im
tkolem je
zachrdnit ji a
znitit tohoto démona. MiZete pochopiteln® hrdt
také v roli princezny - to podle toho, co s5i na
zatdtku zvolite - a pak zachrafiujete prince.
Prost¥ed{ kolem sebe widite sv¥ma ofima a
také se tak pohybujete. K cili se dostanete
jeding tedy, zabijete-1i vEechny duchy, ktefi se
po hradg potuluji a sesbirdte-li v¥echny klite.
Bez nich se toti¥ nelze dostat p¥es zamiend
dve¥e. Ovldddnt hrdiny je weelku slu¥ng
provedeno, miZete si volit mezi chizl, bthem a
plazenfm, lze té% natd¥et hlavu nahoru i deli.
Pro ulehttent, otdent, proto¥e hra nenf moc
rychld, se dd otodit p¥imo o 90 stupild, co¥ je

[

...‘.'=

FERLLILL
5- A Jiviie
[T

LhbhL,

o
o
' —g

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
max. 5 hvézditek]

sarmnozie jmé rychlejs Ve hie se budete
pohybovat na n¥kelika mistech. Jednak wenku, v
tarodgjovE chatr¥i [ co¥ je pouze jedna
mistnost ), v n¥kolika patrech hradu a v
podzemnich chodbdch. Prachod chodbami se dd
urychlit tak, ¥e umistite zdmErny¥ k¥fZek na
dve¥ni otvor, kterym cheete projit a stisknete
tlatitko.
Nefunguje to
ovEem viude.
P¥i svém
putovdni miZete
nalézt klite,
poklady a také
jidlo. 3 tim ale
Eet¥te, budete
jej pot¥ebovat,
Al pFi ndhodném
} ijl{ padu z viEky
) { vém energie
2 i ﬁi rozhodni
il nepfibyde a
bud'te si jisti, Ze
pak se budete shdn¥t po ka¥dé kirce chleba.
Hra Castle Master je docela dob¥e zpracovand,
nejspis vés vEak brzo otrdvi velmi pomalé
pohyby naSeho hrdiny. Zde se bohu¥el opit
projevuje mald rychlost nafeho potitate.
Mapy a par rad, které vam ve h¥e pomohou,
nabfzi firma ARDANszoft na jednom z diskd, ve
svém katalogu GEQS programi.
Mnoho zdbavy p¥i hie pYeje

S =

AL A e L L L

MARCUS
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SADA HER no.19

Nizev : Turrican 2

Firma :Rainbow Arts
Rok 1991

Turrican 2 je pokratovdnim hry Turrican - ob&
tyto hry vytvo¥ila firma Rainbow Arts [ zndmd
také swou hrou Katakis ) Ob¥ pat¥l mezi
gpitkové ak¥ni hry, které kdy vibec byly pro
Cod stvofeny. Vidyt Turrican kandidoval
dokonce v roce 199C na hru roku ! Zddlo se, Ze
dalsf pokratovdni této skvElé hry u¥ nemiZe
byt lep#t, ale omyl Po roce spatfil svittlo svita
Turrican 2 - The
Final Fight a byla
to bomba | Nejen,
Ze grafika dosdhla
neskutefn® vy
kvality a v¥echny
postavitky byly
daleko perliviji
propracovany, ale
do hry byly
zahrnuty i zcela
nové prvky.
OdvaZuji se
dokonce tvrdit, ¥e
Turrican 1i 2 jsou
ve své kategorii
dosud nep¥ekonanf a j& osobn® povaZuji zvldstd
Turrican 2 za nejlepsf ak¥ni hru. Prof tolik
chvdly 7 Tak posudte sami.

Po znitent sfdla a zhroucent diktdtorské moci
brutdlntho Morgula na planet® Turrican se
galakticky bojownik - robot vrdtil na svou
domovskou planetu, aby naterpal znovu své
sily, které ztratil p¥i boji Morgulovymi
slufebniky. Na ¥as byl od n¥j klid ., aviak
Morgul nenechal na sebe dlovho ¥ekat. Povstal
znovu, opEt zbudoval své jeStE vEtE sidlo a
ogidlil jej swymi oddanymi sluhy. Posledni
souboj nastal ..

Délka :2 str.

R ot L

Hodnoceni :
[max 5 hvEzditek)

Hra je rozdglena na n¥kolik svétld a kaZdy md 2
aZ 3 levely. Ovldddte zde hrdinu robota, v
n&kterych tdstech pak jeho raketu a obifas letite
s robotern na jakémsi jet-packu. Ovldddni robota
je naprosto dokonal€, jeho skoky mohou byt tak
vysoké, jak dlouho podrZite joy od sebe [ ale ne
nekone¥né ). Po zvlddnut! tohoto ovldddnt
doslova srostete s joystickem. Budou se na vds
valit hordy
nep¥atel, ale vy
je hravg
zvlddnete
svymi
zbrangmi.
Laserove stEng
mdlokdo odold.
A let raketou
je tak rychly,
Ze se budete
muset podivat,
jestli stdle
Je¥tE sedite na
Zidli. Na konei
leveld ¥thajf
nep¥atelé, o kterych se wdm ani nesnilo. Hra
nabiz{ wolbu nekone¥nych ¥ivotd a zbrani, ale ja
jserm ji hrdl naostro - a dohrdl do konce ! Mohu
vam ¥ici, ¥e po tvrdé pa¥be 86-ti minut v kuse
jsem si p¥al jen jedno. Po¥ddny odpofinek.
Turrican 2 je prost® bez konkurence, je super il

MARCUS
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SADA HER no.20

Nizey :Otemlings 2

Firma :Elite
Rok : 1991

Wdo vidgl sci-fi komedii Gremlins od 3.
Spielberga urité si vzpomene na milouitké
stvofeni nazyvané Magvaj, které oviem
zpusobilo po¥ddny priafvih, kdyZ se zatalo
mnoZit a zapliiovat mEsto svymi ne u¥ tak
sympatickymi brd¥ky se zelenou kiZi,
st¥apatyma vfima, ostrymi zuby a smyslem
pro Berny humor. Film m#l pro swij Gspéch i
dal¥l pokrafovdni
§ prostym
nazvem -
Gremling 2. A
prévé podle
tohoto druhého
filmu byla
vytvofena
stenojmennd
hra.

Prohdnite se zde
se s¥¥m hrdinou
mladym
chlapcem, ktery
Jje majitelem
Magwvaje.

Délka -1 str.

Hodnoceni :
[mazx. 5 hvEzditekl

zhrang. Ale ddvejte si pozor, nep¥atelé jsou viude.
A jsou nep¥ljern® rychlf!

Z nékterych znitenych nep¥dtel zbydou bubliny.
Ty sbirejte. Za vrfity pottet bublin si lze na konei
kaZdé Bdsti koupit zbraii, kterd pak bude va3(
zdkladnf zbrani po celé dal¥ kolo. Samoz¥e jmE
platf i zde pravidlo, ¥im lep¥f zbraii, tfm vice
bublin je pot¥eba na jejf zakoupeni V kaZdé ddsti
hry musite
nalézt n¥jaky
klitovy pYedmit,
abyste mohli do
dal¥f Grovni. ¥V
prvni tdsti to
jsou hodiny, ve
druhé jakdsi
krabice, atd. Po
sebrdni se vdm
pfedmet ukdZe
na chvili v
okénku a pak uZ
jen sta¥f nalézt
vichod, kterym
postoupite do

Bohuzel mésto je sufovano perkami zvanymi dalsf tasti.

Gremling, které - ano tu¥fte sprdvng - které
povstaly pravE z tohoto nevinného, nic
netuf{ctho domdcthe mazlitka. Gremlini se ve
mEsté velmi rychle zabydleli a citf se ade
doslova jako doma. Se¥erou na co p¥ijdou a
smle se prohdn&jf po ulicich na skateboardu.
Va¥im cilem je m¥sto t¥chto nezvanych
ndv¥tBvnikd co nejrychleji zbavit.

Hra md n¥kolik leveld, které se odehrdvajl v
rizn¥ch #dstech vaseho mésta. K likvidaci
pEi¥erek mdte jednoduchou, ale G¥innou zbrail.

Pokud budete mit ¥t€stf, miZete nalézt i dalf

Gremlins 2 je klasickou arcade hrou kde chodite
a st¥ilite nep¥dtele. Arkoliv nent p¥ili¥ origindlni,
nabizf velmi pEknon grafiku a urfit® vds alespoii
na tas pobavi

Hezkou zdbavu p¥i honb¥ za gremliny p¥eje
MARCUS
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SADA HER no. 21

Nazev : Law of the West
Firma : Accolade
Rok : 1985

Predstavte si rok n&co kolem 1865, nachdzite se
v zdpadni fdsti dosud krdtee osfdlené americke
pustiny, uprost¥fed malého ndm#sti ne zrowna
prosperujictho mEstetka kovbojd, a na klopd
kabdtu se vdm blyskd st¥{brnd hvEzda. Prdsk 11!
Eleskurychly  pohyb p¥es zdbradll saldnu
zndmého pod jménem Divokd kobyla a na slunci
se zaleskl w4l

Délka - 2 str.

Hodnoceni :
[max 5 hvEzditek)

jinak se s vdmi nebude bawvitl Jakmile si
pEetitete co ¥ikd, =zwolte Joystickem svoji
odpovEd. Dwb¥e si vSechny peftite. Ne
v¥echny wés tori¥ dovedon k pFatelskému
rozlouteni Poda¥f-li se wdm spoletnika
rozzufit, dojde k boji. ¥V tom p¥fpadé jednejte
rychle. Pohybem nahoru vytaste kolt a bez

ostychu to do

kolt Efznici po nij naperte.
krvi.  Protivntk Mnoho  wa¥ich
nermd Sanci. Dal¥ odpovEdl Je a¥ k
pEe¥ity den. popukdni
Serifowé  holt legratnich.
nemna]i lehky TakZe zdbava Je
Zivot. To wvdm zarutena.
bezpochyby NEkteréd  wvdm
dokdZe  skvild mohou pomoci k
konverzatni hra tomu, Ze  se

s akinfmi prvky
a ndzvem Adkon
zdpadu.  N4pli
hry je  weelku
jednoduchd -
stall pFe¥it do
dal¥tho dne. Ale bavit se zaru¥en¥ budete, to si
pi¥te. Ve zddnlivE poklidném mEstetku se totiZ
potuluje rano¥stvi lumpd, kte¥l si p¥lmo ¥ddajl o
to, aby do nich n¥kdo vysypal cely svi] zdsobnfk.
AvEak pozor | Vidy se sna¥te s nimi wyjit po
dobrém. Divoed 7 Dostanete za to vice bodd. Jak
prosté, Ze 7 AZ kdy¥ si nedajl ¥ct, nerozpakujte
g& pouZt na svou obranu své zbran¥. Mifte
pFesn® a rychle. Protivnici json fasto velmi hbitf.
Hra za¥ind na ndmEstf, kde k vdm u¥ p¥ichdzl
prvnf ndvEtEvnik. Ten hned navd¥e konverzaci
(nepokoudejte se na n&j vytdhnout hned pistoli,

dozvite n¥co o
lupitich v bance.
Za jejich
likvidaci mdte
samozfe jmE také
body. Pokud vds
ndkdo p¥i poty¥ce post¥elf, jeStE nekoniite.
Je-li ve mst® doktor, mdte Sanci se vylétit
W opatném pFlpad® si u¥ jen wvyslechnete
komentd¥e kolem stojicich lidl o wa¥em
zrangni, kterému pravdépodobn® podlehnete.
Jak optimisticke.

Celkové vyhodnocen! zdwisf na tom, kolik
tops#nych setkdni jste proZili (& p¥eZili),
kolikrdt jste zabrdnili loupeZi, atd.

U této hry se prost nudit nebudete. Prask !!

MARCUS
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SADA HER no. 22

Silent Service
MicroProse
1987

Nazev

Firma
Rok

., Juff, huif 7. ,, Opusfte okam#itd lod *, slysite
Fvdt pryvntho distojnika. V45 kapitdn je prostd
trouba. To u¥ je asi pot¥et!, co se mu poda¥ilo
naplout na podvodni minu. Ach, ten kapitdn, to
jste ¥y 7 Tak to parddn. J4 zapomnil, Ze ten, kdo
Fidf celon ponorku jste vy, ¥ tom pElpadd se
ormlouvdm. Hlfdat wyhled periskopu, po¥kozent
ponorky a je¥t€ k
tornu POUSTEL
torpéda Je oprav-
du préce za celon

posddku. ..
Silent service Je
jednim =z mdla

ponorkovych  (a
vibec ndmo¥nich)

simuldtord, kde
se podaf¥ilo
vytwoFit tu
nddhernou
atmosféru

podmo¥ske vdlky.
Je. zde obsaZeno
tolik  ovlddacich
prvkid, ¥e jejich zvlddnutl a vyuZit! vdm chyili
potrvd. Navic se hned na zafdtku hry nabfzi
moho voleb, kteréd miZete =zapnout & vypnout
(napt. klitkovdni konwojd, sni¥end viditelnost,
moZnost oprav na mo¥i a dalsf). Volite také druh
mise. Cviveni st¥elby a torpédovdni, hlidkowdn{
konvoji a moFe, nebo hon na nep¥dtelske lod® &i
rizné aktudlnf bitevn! situace.

Ze svého zdkladnfho stanoviSt®¥ - mistku -
mibZete sledovat plavbu i boj je¥t® periskopem, z
v&%e, na map¥, we strojovn® a také lze
kontrolovat stay pofkozeni na ponorce. Ovladdnt

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
[max. 5 hvEzditekl

se provddi pomoci joysticku a daldfch kldves
Nechybl zde klasické prvky jake wysouwdni
periskopu, =zmEna rychlosti - i couwvdnd,
vypousténi torpéd. Nabfzi se tu v¥ak i tfeba
vypustEn{ oleje a trosek k oklamdni nep¥itele,
nouzové vyprdzdnEni nddr¥l na wvodu nebo
zvEtfent ¥ zmenZeni dost¥elu palubniho dila
(sarnoz¥e jmE

st¥ilet se dd jen
na hladin¥).

P¥i boji si
musfte  ddvat
pozor, abyste se
nepfibliEili  k
nep¥teli na
pFili¥  krdtkou
vzddlenost.
Lehee 52 vdm
pak maZe stdr,
¥e narazite do
lodi nebo wds
jeji odst¥elovaii
dostanon  sv¥mi
kandny.  Také
sledujte na termindlu identifikaci lodf.
Nejd¥fve znifte ty nebezpefnEj#l a pak se
mi¥ete dosytosti wy¥ddit na tankerech a
jin¥ch transportnich plavidlech.

Silent service bohuZel obsahuje mno¥stvl dat,

a tak se v prabZhu hry #asto nahrdvd =z
diskety, co¥ obfas dost fasto vadl Nicméni
jako simulace ponorky je tato hra pom#rn¥
zda¥ild. A pokud mdte dobry¢ odhad, sprdvnoun
taktiku a p¥esnou muEku, pak nent lodi, kterd
by se wdm mohla rovnat.

MARCUS

Zpracovano na pocitati COMMODORE 64 programem GeoPublish




HARDANGeE &

SADA HER no. 23

Total Recall
Ocean
1990

Nazev
Firma :
Rok

Balst dspésnou hrou, kterd byla (jak uZ u firmy
Ocean byvd zvykem) vytwvoFena podle filmu, je
hra Total Recall v hlavni roli se slavnym
Arnoldem  Schwarzeneggerem. Kdo  vidil
stejnojmenny film, ten vi, ¥e dBj se odehrdvd v
budoucnosti zprvu na Zemi, z vELE Bsti vEak na

Délka - 1 str.

Hodnoceni :
max 5 hvEzditekl

prost¥ednich pak ovldddte wozftko widEné
shora. Co vds v¥ak na prvn{ pohled ude¥! do
off je grafika. Velmi precizn® (i kdyZ trochu
komiksow¥) udiland a h¥¥l mnoha barvami
Také pohyb pandtka a jJinych postav Je
propracovdn. Chodlf, skdve, klell, boxuje, stFil{

Marsu. Tam se nachdz{ izolované mBsto a & kdovi co jedt¥ Navic kdyZ mdte dost energie

obrovské  rudnég a pEiberete

doly, kde  je [ e e T TP ) ) lahvitku g

Zarmistndna ! """"'-"' i alll mm’uﬂillﬁ'ﬁli M{Tﬁ%” il mlw l”" elixfrem, =zvyE
: O e . T s

dilnickd wast M0 R R se vade

obyvatelstva. T ol il pohybove tslo a

Neni jim w¥ak co
zdvidit. Diky
nedostatku

vzduchu
jaksi .

lidé
. mutujl
Vi md na
svEdormi Jisty¥
Cohaagen, ktery
md ten dojem, Ze
by se za wvzduch
milo platit.
NEmds penfze -
nemd¥ ndrok dychat.

Do vEeho se v¥ak vloZl jisty pan Quaid, pracant
ze Zemg, ktery se rozhodne vyjet (tedy vylet®t)
si na Mars na dovolenou. Film dostdvd spid ve
chvili, kdy objev{ zdhadny reaktor v nitru hory,
ktery by mohl wytvofit na Marsu dychatelnon
atmosférn.

Vrafme se v¥ak ke h¥e. Rovn¥¥ tady zabtindte
na Zemi a ovldddte samotného Arnolda - vlastni
Quaida. Hra Total Recall je rozdélena na 4 #ésti
Prvni a ttvrtd z nich je jakousi klasickou
,choditkon mldtitkou” v 2D bludiZti, wve dvou

maZete skdkat
Ve,

Z3kladn{ zbrani
jsou pEsti pana
Quaida, ktervmi
se dd rozrazit
nejedna dileZitd
bedy¥nka. Aviak
nechybf{ zde ani
pistole, sarnopal,
a dva druhy
raketometd. P¥
pou¥iti jednoho =z nich wvaznikne dokonce
pornBrné sludny vybuch, ktery smete vechny
opovéd¥livee nachdzejici se zrovna poblif Hra
viak nenf ¥4dnou prochdzkou rifovym sadem.
Vyhrnou se na vds hordy strafcd, kte¥f jJsou
odhodldni si na vds poBmdknout. Natrefite na
smrtict bodliny, miny, laserové stény a dals
legracky. NeZ se vdm poda¥f hru dohrdt, notn
se zapotite.

U hry mg zaujala je¥t¥ jedna wEc. Tou Je
hudba. P¥esn& vystihuje atmosféru hry, v
prabehu se mEnf jejl motivy a dopliiuje tak
skvile cely prabéh hry.
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SADA HER no. 24

Black Panther
Punk Productions
1992

Nazev
Firma
Rok

Bllack Panther je dalsf z mnoha her, kterd lze
zafadit do ¥uplifku jednodu¥e nazvandho Karate.
Je pomrn® novou hrou a tak se dalo ofkdvat, Ze
bude docela slu¥n¥ naprogramovdna. Jak po
strance grafické, tak i po strdnce zvuku U her
tohoto typu se pFirozen® neofekdvd n¥jaky
origindlni p¥{bEh. Kdo by o n&j také stdl £de jde
pYedev¥im a jen
o rychly pohyb,
bleskowé reakce

a dﬂbr? PDCit z BT L FRTFE L FLE D

Délka - 1 str.

IlmTH""IITUHn JUHPING HIGHEICH
RNV E W T LEE WY D CHLEELER

Hodnoceni :
[max. 5 hvEzditek]

u¥ jen a jen na va¥em rychlém post¥fehu a
umEni bravurné ovlddat joystick. P¥ed bojem
bych vEak w¥ermn doporu¥il jednu wéc a tou je
tréninkovy mdd.

W tomto mddu si lze nacvifit ve¥keré pohyby,
chmaty a w6dery, které lze s karatistou
provddét. A Ze jich neni mdlo, to dokazuje
obrdzek 5
vyobrazenim
sm¥rd a Jejich
kombinacemi s

vitézstvl A tak TURNING HIGHHEICK ﬁ-— T -F HIGHEICH Flaﬁitkem na
tomu je i u Black e L - i L LB EN F BT joysticku.
 DHDOL .:I": ¥ A SO R 1§ i d

Panthera. S e LR e COLO LIRS em toke

¥ oGvodu vds  RUELNDHDLSE sl pfitom také
witd  punkevy BLELE M FUEH o LG ¥ R déﬁka kdr!.‘lellI

: : R L L e
kytarista [sza‘]mé LEAFING SIDEKICK 'l' II—?'IJTHIFIT: ERENMY roho 'ter o
maskot  firmy), FELELT i L I 1 JUHF DOHnD FELELT L B smEru i sled
ktery zahraje e DL LT LLELE L matkdn! smsrd
M G TR

Ve 5610, m: TRIGGER + EUTTON RN BLIET @ a tlatitka.
Pfirozent zdigi- I|||'|I| : Il:sl: Il:.:l llsl:. !.Eli. !15:: rlui:-ll.-I ‘!IE_i 'II-‘I II:ZII I|_=l: ‘|I':l I':I.' .||=_: I|E:|:Ii::|:il|:el: |I.:|: ll':: II:.:I |!-E|i H P“ﬁ_iszi::."!cg Karate Kid by

talizovang, takfe
81 nezapomeiite
zesilit zvuk na
svém rmonitoru a vychutnejte si jej Po chvilee
nahrdvdni se ji¥ ocitnete na tituln{ obrazovce.
Velmi pgknE zpracovany panter ladn¥ bE¥ nad
titulkem hry a dole se efektn® posouvajl texty.
Hudba je zde opravdu nevtiravd, a tak si miZete
potkat na w¥echny ttitulky bez toho, aby jste se
nudili.

MNa pofdtku hry se nabfzejl 3 mo¥nosti voleng
pohybem joysticku do toho sprdvného smEru. Jsou
to © P¥ehled vwysledkd Hi-score, start boje a
tréninkovy mdd. P¥i spudt€nf boje (1 nebo 2 hrd#i
vyberete druh pozadf a obti¥nost. Zbytek je pak

se divil !
Wiechny Gdery
jsou doprovdzeny
skvElymi zvuky, opét zdigitalizovanymi. Take
mnohé sk¥eky zasaZenych jsou srdceryvné. AZ
se tlovEk divi, jak to ze sebe ten dotytny
dokdzal vylovdit. Ale kdo by se se diwil p¥i
dvojitém kopu do b¥icha a pFetdhnutf loktem
p¥es hlavu ?

Navic je Black Panther docela rychly a to si
myslim, ¥ je v karate dosti dileZité. Hra
nepot&5 ty, kte¥l k tomuto typu n¥jak
netthnon. Vpodstat® se Panther niffm
zésadnim od ostatnfch takovych mldtidek
neli¥f. Ale zkuste si jej zahrdt ve dvojici s
pEitelem. Pak pook¥eje i to nejzatvrzele 8
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SADA HER no. 25

Buffalo Bill’s. ..
Tynesoft
1988

Nazev
Firma :
Rok

We sviets viech Sedesdtity¥kafd (fuj, to ale bylo
slovo ) je bezpochyby zndmd alespoil jedna =z
mnoha sérif her - Games - firmy Epyx
Vepomelime napf. Summer Games, kterd to
v¥echno zafaly, p¥es World Games a¥ t¥eba ke
The Games - Winter Edition. Co kdy¥ ale n&kdo
pFijde s disciplinami z oblasti Fist® nesportovnf 7
Nap¥iklad z
Divokého zdpadu.
Na svEtE se
ihned  objevila
série pod ndzvem
Western Games.
O tEch snad ale
n¥kdy pFI¥tE.

Dal®f  firmou,
kterd pfi¥la s
podobnym
ndpadem,  byla
celkem nezndmd
skupina, ¥fkajicl
si Tynesoft. Ta
zapracovala, a
svEtlo svita
spatfilo Show prosluléhe Buffalo BEilla. Tento
chlaptk (mimochodem vlastnim jménem William
Cody) se proslavil jako profesiondlnf lovec bizond
a v pozddjEl dob® kotoval se svy¥m proslulym
cirkusemn a pF¥edstavoval lidem takové atrakee
jpko  krocen! divokého mustanga, p¥epadeni
dostavniku a jiné mfrumilovng wyjevy =z
Divokeho zdpadu.

I ve h¥e nesouc! jméno tohoto legenddrntho
muZe lze zaZit mnoho z toho, co normdlng za¥ft
nelze. Hra md n¥kolik ¥bstf a v Gvodu 5i miZete
vybrat, jestli cheete wyzkou¥et swé ¥t¥stl wve

Délka - 4 str.

Hodnoceni :
(max. 5 hvEzditek]

v¥ech, nebo nEkteré z nich vynechat NemiZe
zde p¥irozen® chybEt takevd klasika jake
stfelba po letfcich ldhwich, vrhdwi no¥d do
kola, na kterém Je pFivdzand nevinnd divdina
(chuddk holka, p¥edem ji litwjil, krocenf kon¥
ti lov splafeného telete. Veelku dobré
zpracovdni (i kdyZ by mohlo byt dokonale 51 po

strance grafické)

disciplin  kazf
dost  zdlouhavé
nahrdvdn{  po

tdstech. Na tom
si  programdtofi
opravdu  rnohli
dédt vic zdle¥et
Alespoii, Ze si

kaZdou tdst
mufete
zopakovat o
!ll sobi ¥
i libovolnérm
‘ mno¥stvi  Tim
se  dd  docela
dob¥fe mnacvitit.

Oplatkou za tute wvadu Je po celou dobu
nahrdvdni na obrazovce vidst obrdzek, ktery
se tematicky wé¥e k jednotlivim disciplindm.
Ty jsou prozmEnu Gpln¥ super. ZvI4¥tE ten s
teletern se co do reality bli#{ kwalitdm horsf
barevné fotografie.

Celow hru podbarvujl country kovbojské
melodie, které se neoposlouchajl snad ani za
100 let a nechybi na ¥dnych digitalkdch.

Ted w©vZ nezbyvwd, ne¥ upravit sedlo a
zkontrolovat zdsobniky swych koltd Heddd !

MARCUS
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SADA HER no. 26

Nazev :
Firma
Rok

Dragon Wars
Interplay Prod.
1989

WMlemohu si pomoci, ale musim znowu potvrdit
syl ndzor o tom, e hry typu Dungeon jsou
prost® nejlep¥. A Dragon Wars pova¥uji na €64
za nejlep¥l z nich, ne-1i vibec za nejlep¥ hru ze
vEech.

Firma Interplay Production je tworbou dungeoni
pElmo posedld. A to je dob¥e, nebof jinak by tEZko

Délka - 5 str.

Hodnoceni :
[max. 5 hvEzditekl]

novy¥ch rmo¥nost! Budete si muset kreslit
mapy, jinak se v Dilmunu rychle ztratite.
Hra sice md automapovdn! dzemi, kterym jste
pro#li (a ne nejhor¥f), ale p¥ece jenom nent
nad obytejné mapy na Ctversfkovandm
papiru, které md tlovEk okamZit¥ k dispozici.

Co m& v¥ak u hry upoutalo, je p¥ibEh. Dragon

mohla vzniknout Wars skutefn¥
takovd esa Jako A p¥ibEh  md. VY
Bard’s Tale I-III, i prabthu hry se
¢i préavé |, Drald 2 legendy
valky™. vynofnji .
Dragon  Wars postavy Jako
venikly rok po bih Namtar,
Bard’s Tale III a Irkalla a
také ji po v¥ech zddnlivE s nitim
strdnkdch nesouvise jic
pevyEujl. Co do mista ¥i lidé zde
podobnosti dnsta;raji 5';::1'13'
vlastnf hry, i v . . i B smysl 1)
Dragon W};rs si hnsiie?gﬁ_}:ke iT should be a tunnel. sonvisi se VE(TL
¥ytvoiite L TR L RO T R, UL U e LT L Wi Mot R Grafika  pti
skupinu pochodu je velmi
dobrodruhd, ale pEkng  udland,

zde se ji¥ nabfz{ novy druh tvorby s p¥idglovdnim
bonusd k nejrizngjim dovednostem. Nechybi
pFirozen® ovldddni nejrizngj¥ich zbrani, otvirdni
truhel, ale i plavdni, ¥plhdni, obvazovdn{ ran a
jiné. Také magie je =zde rozdélena a¥ na 3
kategorif. Od nizké, p¥es slunefni, wvysokou,
druidskon aZ po zvld¥tni magii Budete vd¥it
ka¥dy bod k pFidéleni Hra se odehrdvd na
obrovském, ale skutetn® obrovském Gzem{ zemi
Dilmun. Je zde mnoho mst, obydlf, podzemi a
jinych  prostor, kde se potuluje mno¥stvi
nejruzngj#ch p¥ifer. Take boj je rozé{¥en o mnoho

ale p¥i souboji (zde se ukazujl nep¥dteld,
podobng jake w BT IIIl prost¥ nemd chybu
Lépe snad vZ obrdzky, mimochodem slu@ni
animované, nemohly byt  nakresleny.
Meskute¥né barvy a kombinace se budou libit
vERIN.

Hra nabfz{ jeZt& nespofet dal¥ich mo¥nosti,
ale na jejich wypsdni by tu zarufen® nezbylo
misto. Vadf jen jedna vEc. Dragon Wars Je
doslova pro¥pikovand desitkami odkazd na
manudl. A ty jsou dost duleZité. Mda-li tento
manudl nEkde k dispozici, p¥ihlaste se.

MARCUS
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SADA HER no. 27

First Samurai
Image Works
1992

Nazev

Firma
Rok

dsi samuraj, bojownik a jsi na cesté pomsty.
Pomsty, kterd sErd tvoje vidomi Ty doby, kdy
151 se sv¥m mistrem meditoval v chrdmu jsou ji¥
nendvratn® pry¥. Jen matn¥ si vzpomnind¥ na ten
poslednf den s mistrem. Byla to snad tajfun,
ktery se sna¥il strhnout tvého mistra do svého
stfedu. ChtEl jsi tomu zabrdnil, av¥ak tve sily k
tomu  nestafily.
Mistr zmizel bez
Jjakékoliv  stopy.
MNyni  jsi  ji¥
meésic na
strastiplné cest¥,
aby jsi  swého
mistra nafel a
potrestal  zlého
démona, ktery to
vEechno zplsobil
Snad se ti to

poda¥i . ..
First Samurai je
jdnon z mdla

her, které hrdde
chytnou ji¥ od
prvntho okamZiku. P¥kng nakreslend dwodni
obrazovka g hlavou samuraje-mstitele dopln¥nd
nevtiravou hudbou a dynamicky prib&h hry z ni
ginf sludny vytvor v kategorii akEnich her, kde
ov¥ermn musite pouZit wvefkery svi] divtip a
logicky post¥eh k tomu, abyste pFesli p¥es mnohé
ndstrahy zde nastra¥end. A ¥e jich nenf wibec,
ale vibec mdlo, to vdm mohu potvrdit.

Ovldddte postavu samuraje [(jak jinak) a
prochdzite mnoha bludi¥ti, které jsou obyviny
nejrizn¥j¥mi  pFi¥erami, ¥asto  smrtelng
nebezpetnymi. Cilem kaZdé tdsti je sesbirat

Délka - 1 str.

Hodnocend :
(max. 5 hvEzditek)

pfedem urteny pofet pFedm®td (v kaZdé ¥dsti
jsou jiné), které . .. ale to bych ji¥ napovEdEl
pEili Jen si na to pEkn#® pFijdite. Zkrdtka a
dob¥e, na konci za¥dé Grovn¥ wds tekd boj s
obzvl4¥tE odolnou potwvorom, se kterouw si to
budete muset pEkn¥ rozdat. K tomu vdm
pornife vafe katana (pro neznalece wychodnich
bojovych uwmeEn{
- mel samurajel.
Po jeji likvidaci
se mi¥ete dostat
do dal¥f Bdsti,
kde celd prdce
zafind  nanovo.
Uf s tvrd¥imi
nep¥dtreli a
rozsdhle ¥ m
bludi¥t&m.
Hra j& po
strdnce graficke
HI pE{mo skvile
Epracovdna a
také  animace
viech, kte¥l se
n&jak pohybujl, je zvlddnutd slu¥n¥ Hra hy¥i
navic barvami a to v¥e myslim rozhodn® neni
na zdvadu. Videl jsem Samuraje i na PC a
rozdily mezi PC-verzf a werzf na C64 jsou
vskutku a¥ neznateln® malé | Jeden a to dost
podstatny tu ale je. I kdyZ je hra obdarowdna
mnoha ¥ivoty, je tak tEEkd, Ze snad jen
malokomu se poda¥f dostat se hned napoprve
byt i jen do 2. ¥sti.

No, a na zdvér jednu radu : Midle-1i dost
energie, pou¥fivejte teleport. hrnce [podriet joy
k sob, dokud obraz neblikne). Po strdt® Zivota
se pak objevite na tomto misté.  MARCUS

“fe.f,uullnul
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Nazev :
Firma
Rok

Oil Imperium
Reline Software
1991

@a pomoci této vynikajie! hry se lehce
pFenesete do role ropného magndta a pFibli¥ite si
trochu oblast podnikdni v tomto oboru. Oil
[mperium je v tomto druhu her jednim =z
nejlep¥ich wytvord na C64 a je obltbend i na

potftatich  Amiga. HNa h¥e je oviem
nejp¥itaZlivé 8 mo¥nost soutasné hry a¥ Ety¥ech
spoluhrddd,  co¥

nemdlo p¥ispivd Fgurrina 4 b

k ji¥ tak dosti
velke zdbavi.

Po shlédnutt
piru  Gvodnich
obrdzkd si zvolite

Délka - 2 str.

EEEL UIRE N AP FEOWE P R RO R |

7z Woehlen Sie

Hodnoceni :
[max 5 hvEzditek]

Samoz¥em, ¥& nic neprovddite osobn¥, celou
tinnost  Fidfte  pohodln¥ z  kanceldfe
prost¥ednicktim svého termindlu. Boj o zisk je
ale tvrdy a proto je& pro wés nachystdna
mo¥nost sabotd¥e na dzeml konkurentni firmy
lopBt n¥kolik druhdl Proti jejich sabotd¥im se
muZete chrdnit najmutim detektivd. Ale
ob¥as  vzplane
nEjaké vafe pole
i pak nezbyvd
neZ hasit. Bud
sdm nebo pEi
vEt# katastrofg
musite najmout

firmu, za kterou ; Toha Logo-" podrniky.

budete hrit i farcus . J Po ka¥dim

- : oK

jméno, kanceld¥ Explora Inc. i3 u.kontfeném _ kole

[aﬁ 4 druh}(] a ITTTLTITOL A T T T T LTI e X, MUY JYCOT I B ATITTOIIE 51 muﬁete

misi ha 3 roky, o= IF EDERAL RESERYE MOTER: prohlédnout_ _

ovladnuti 8o 'AMERICA Euumnsmmsnrmmlm THEUNT celkovou bilanci
t trhu dn F ql.:l'l?.'l?'?ll:lﬂl . ' —— — ~ .-‘ F q?.':!.':l.?l];.n], o e —— vge'ch fire'm a

procen ,

zkrachovdni ONE ; ¥ napldnovat dalsf

viech ostatnich =~ = v&llIE5 ¢ LN G0N LTs tahy.

firem, dosaZent Hra  nabizf

fo mil. kapitdlu) Vlastni hra probihd na kola
rozdélend po m#sicich. Hrajete-li sami, potitad
zastoupl zbylé firmy, je-li wds vice, vidy po
uplynutf m#sice jde na ¥adu dal¥f hrd¥ a pladnuje
stejny mdsic. Va¥e podnikatelské k¥eslo vdm d4
takfka neomezené moZnosti, av¥ak zafindte s 5
mil. dolary a tak musite ze zalfdtku ¥et¥it. Ndkup
poli wrty, ndkup cisteren a Udr¥ba n¥co stof,
proto si musite wybrat ta nejlepSl dzeml.
Pomohou vdm k tomu expertfzy. Na vwybér je
celkem 6 dzem{ po celém sviEtE a na ke¥dém =z
nich je nachdzi 24 polf. Je tedy =z Zeho vybirat

samozfejm® mnoho a mnoho dal¥ch funkef
Ovldddnt je vy¥e¥eno komfortni - joystickem
pohybujete Eipkou [(vlastn® takowou malou
rutitkou) a najetfm s ndslednym kliknutim
zvolite Zddanoun wvariantu. Ve h¥e e
zabudovdno rychlé nahrdvdni, takZe Fekaci
doba bude minimdlni. Krom#& toho hru dopliiuj
mnohé aktni mezihry jJako stavba potrubl
vrtdnl pramene a jing, cof doddwa Oil Imperin
ten pravy spad.  Stav  lze  pribEing
zaznamendvat na Gistou disketu. U hry tedy
klidnZ prosedite mnoho wveferd. Jednodu¥e, o
zdbavu bude postardno. MARCUS
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SADA HER no. 29

Nazev : Block Out Délka - 1 str. Hodnocendi :
Firma : California Dreams (mar. 5 hviEzditek)
Rok : 1988 som

Bo obrovském Boomu potftath ¥ady P, xtery ¥af{m tdkolem je postupnym otdfenim tvard
nastal p¥ed nikolika lety, byle wEem dosshnout toho, aby optimdlng spadly na dno
programatorim jasné, %e maji-li se tyto ,stroje” nddoby a postupné zaplnily celé patro.
rozif¥it do ¥ad mnoha uZivateld, bude nutné pro Stane-li se to, patro zmizl Samozfejmi, Ze
ng vytvoFit programy nejrizngjitho typu a mnohdy se dostanete t¥eba aZ do 4 patra a
zamB¥ent Mezi ng pravem pat¥f i hry (co si  Ppak se musite setsakramentsky snafit, abyste
budeme ¥fkat, mnozi z nds si potita¥ koupili JEN to hezky dorovnali ni¥e, protofe jakmile
kvali nim W. A zaplnite nddobu,
jednou z L hra kentt Tak
takovych ranych 0™ 0 0w | & to  jde  po¥dd
PC-her byl i = A dokola 2% do

Block Cut, jakdsi dokonalého
trojrozmErnd vycucnutl
mozku. Ale

verze hry Tetris
(kterd md jJen
tak mimochodem
syl plvod v
Ruskul.

Block Out si
okam¥itd vydobyl
oblibu,  podobn#

pohyb tvard,
kters padaji

shora se
DR postopern  zasu

stdvd rychlej5im
TN = ryehleem, =
B =k vés hoot do
jako jeho stars : e stdle  wEt¥tho
2D brdaska. Zde & tempa. Abyste
Ji#  toti¥ nestadl neustdle vidgli
jen otétet predmit kolem jedné osy a zasadit jej na dno nddoby, jsou tvary prihledné [pfitom
do spravného mista, nyhrs se d4 otd¥et ji¥ kolemn ale bezpefn¥ rozezndte jejich twar) a aZ po
t¥# 0z a proto hra vyZaduje je¥té byst¥ejsf logicky dopadu se zabarvi Zde md také pro lepd
tsudek a bleskové reakee. § nadsdzkou by se dalo  rozli¥enf kadé patro jinou barvu.

snad ¥ci, %e ten, kdo v kuse hrdl § hodin Block ¥ Ovodu hry lze navolit nejriznj¥f varianty
Out, nenf pak dalsf pilhodinu schopen myslet hry, miZete zménit velikosti nddoby, rychlost
jinak ne#li ,v kostkdch”. padajicich pYedm¥td a i sloZitost tvard [to pak

O co vibec ve hte Block Out jde 7 Zdkladem budete s hrou pEkn& rychle hotovil _

vieho je velkd nddoba kvédrového tvaru Do té  Va¥e skore se zapisuje na disketu (je-li
se jakoby divate shora. Mo a shora pomalu padaji ov¥em dostatefn? vysoké) a tak je hra velmi
nejrizngjd tvary, slofené z kostek. Jsou to vhodnd k sout#Zentf mezi pfateli, kdo je lep3f
krychle, kvddry, kvddry zahnuté do L a dalf MARCUS
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SADA HER no. 30

Pool of Radiance
SSI, TSR
1988

Nazev
Firma
Rok

Také védm uarovala tematika fantasy her
hrdiny (angl. Role Playing Games - ReGhb ¢
Pokud jste alespoii trochu znalf, jistd vite, ze
jako prvni s timto druhem zdbavy pFi¥la v
Americe koncem fo. let firma TSR a stwofila
gystém zvany Dungeons and Dragons. Pozdéji je]
vylep¥ila na Advanced Dungeons and Dragons a

Délka - & str.

Hodnoceni :
max. 5 hvEzditek]

nenf ¥ tomto smEru  vyjimkoun Kromi
Bselnych  ohodnocent a ndhodné tvorby
vlastnost! si zde v¥ak miZete zvolit, jak bude
ktery hrdina wypadat. Sta¥f si vybrat tElo a
hlavu, kterych tu je k dispozici plno. Lze zde
dokonce wytvofit i kombinaci Zenské hlasy s
muZskym tElemn nebo naopak. Obzvldstd

v této  podohi kreace staré
zistal dodnes. fousaté

P¥i ndstupu - trpaslické hlavy
potitatové &n PRESENTS posazend na
techniky napadlo Ol Advanced DungeonsBragons® enské tEla se
firmn SST zkusit COMPUTER PRODUCT e
tuto stolnf hru vyvinutymi
prevést do ID 00[.. OF pfednostmi  Je
potitate a doslova k
odkoupila od TSR RADDIANCE popukéni.  Po
autorskd  préva utvofeni postav
na potitatove " (nechybi zde
gpracovdnt jejich A FORGOTTEN REALM, vybir rasy a
systému. Zdatilo Fantasy Kola-Flapie Epre, Vol [ povoldnt - i
se a ¥ soudasné ©1983 TSR, Inc. Al rights reserved. kombinacel  si
dobe  je  SSI @ 1988 Strategic Simulations, Inc.  All rights reserved. sestavite
uzndvanou skupinu, se

Epitkou v této oblasti.

Pool of Radiance (je to snad nejobsdhlejSf hra
pro 64, krerou jsem kdy poznall je také jednou z
her na Thrdiny, we které ovladdte partu
dobrodruhd a bojujete vEermi prost¥edky proti zlu
Je prvnim dilem welké sdgy zvané Forgotten
Realms. Dilem druhym je pak hra Curse of the
Azure Bonds, ale o nf si povime snad nEkdy
pozdji.

Na zatdtku kaZdé takovéto hry je zvykem
vytvofit si  postavy wvdlefnikd, kouzelnfkd,
zlodéji a jinych profesf Ani Pool of Radiance

kterou budete ,operovat”. ¥V pribZhu hry vds
tekajf lité boje se stvlrami vieho druhu, ale i
Fefen! hddanek a logickych problémd. Budete
prochdzet nejriznij#mi zemBmi a natrefite
také na mnohd vZitefnd staven! (mezi n¥mi
samoz¥ejm¥ nesmi chybét hospody, kovdrny,
obchody se zbran®mi, chrdmy, atd) Vie
dilefité se widy dozvite na p¥edem urfenych
mistech, jako je t¥eba sprédvcova kanceldf.
Prost® je zde p¥ichystdna zapeklitd pa¥ba, p¥i
které se vdm budon mozkové zdvity protdtek
viemi smEry. Hra je weelku slo¥itd. Kdo by k
ni m#l néjaké podklady (manuvdl, ndvoed, atd),
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