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* *
* Extended BASIC compiler x
* *
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Vazeny uzivateli ,

dostdvéd se Ti do rukou dlouho ocekdvany kompildtor grafického
jazyka BASIC.Jednd se o BASIC kvalitativné vyssi Grovné,nez byly prozatim
vSechny verze tohoto jazyka na pocitacich Sharp.Pokud ho chces efektivné
pouzivat,bude$ si muset zvyknout na trochu jiny pristup k psani programi,
protoze Extended BASIC obsahuje mnoho z filosofie PASCALU,od z&pisu programu
bez ¢isel radkd,pres proménné riznych typl aZ po strukturované prikazy.
Nez se pustis do prace,prohlédni si dva kratké demo-programky,ukdzou Ti,
jak na to.Prvni predvddi moZnosti znakové 'grafiky' a pouziti zvukového
generatoru ve formé hry.Druhy program vyuziva spojeni jemné grafiky a stro-
jového kdédu k napodobeni 'art studia' a je urcen predevsim pro uzivatele
ovladdajici alespon zdklady strojového kédu.To samozrejmé neznamené,Ze by ho
ostatni nemohli pochopit.Znovu upozornuji,ze oba programy maji poslouzit
k prvnimu sezndmeni s kompildtorem a nemaji tedy Zadny prakticky vyznam.

Struény popis vSech prikazd napsal podle mych strohych poznamek
Josef Havlicek.Pri zjiS$tovani syntaxe a ¢innosti poveld mi pomdhal Jifi Kepka,
na vychytdvani much z kazetové verze se vydatné podilel Jaroslav Randa.

Jiz predem se omlouvdm za moznost vyskytu nejrznéjsich chybilek.
Nad timto vytvorem jsem stravil nejednu dlouhou noc a pri existenci témér
stovky verzi,které na mé disketé za téch 14 dni vznikly,nemdzu vyloudit to,
ze jsem néco prehodil,vynechal nebo jinak zmotal.Zaroven bych radd odradil
véechny, kteri by méli chut program rézné 'vylepSovat'.I mné trvalo za pomoci
floppy diskd a tiskarny nékolik desitek hodin,nez jsem se v ném orientoval.
Pokud by se prece jen nasel néjaky zoufalec,ktery na to md cas,at laskavé
zanechd v programu mimo zmén i své jméno.

Nakonec bych rad upozornil na to,ze nebudu pisemné ani telefonicky
podavat jakékoliv dalsi informace o tomto programu.VSe je popsano dale a pokud
bude néco méné jasné,tak vyuzij svého intelektu a zkus na to prijit sam.

Ja jsem také zadny manudl nedostal.

Michal Kreidl

P.S.: Touto cestou se také omlouvém vsem,kteri mi psali a marné cekaji
na odpovéd.Kdybych mél odepisovat na vSechny dopisy,co dostévam,tak
uz bych nestihl nic jiného a to by asi byla Skoda.Uvédomte si,Ze jsem
jenom amatér,ktery musi také studovat a zaroven si vydélavat penize
na tuto neuvéritelné drahou zabavu.

Popis jazyka ( verze 25.11.1988 )

Proménné typd : integer, 16 bitd, bez znaménka (bez oznaceni)
integer, 16 bitl, se znaménkem
integer, 8 bitl, bez znaménka
real, 32 bitd
string

4=

Vétveni programu :

| | vétveni v této formé nelze vnorovat !
| IF f THEN - :ELSE — |

I I |
Cykly : | FOR TO (STEP) | FOR DOWNTO (STEP) | Ridici promé&nnad mize byt
| . | . | jen typu integer bez zn.,



zrovna tak i vyraz za STEP.
. Pri snizovédni hodnoty ridici
NEXT

I

| .

| NEXT
I

proménné je nutné pouzit
cyklus s DOWNTO.
| | | | Cyklus REPEAT-UNTIL se provadi
| REPEAT | WHILE f | LOOP | az do splnéni podminky f.
| | | | WHILE-WEND se provadi,dokud je
| | | | ———— podminka f splnéna.
| | [ | DO n | LOOP-END LOOP je
| . | . | . | . | nekonecnd smycka.
| UNTIL f | WEND | END LOOP | END DO | DO-END DO se provede
[ | [ [ | n-krét.
Rozsirené | | |
IF : | IF f | IF f [
I | I
|- |- I
| END IF | ELSE |
I |- I
I | . I
| | END IF |
I | I
Skoky :

Ndveésti se definuje jako xxx::
Pri volédni se pouzivd GOTO xxx , GOSUB xxx
Ekvivalentem GOSUB xxx je uvedeni navésti jako povelu.

Prepinac :
ON n GTO seznam nav.
ON n GSUB seznam nav.

Povely
GTO — ON n GTO; lze pouzit i GOTO, ale neni to hezké
GSUB — ON n GSUB; 1ze pouzit i GOSUB, ale neni to hezké
END
RUN
BOOT - navrat do monitoru
WAIT n - cekd n milisekund
GOTO
GOSUB
RETURN
RETURN symbol - ndvrat lze nasmérovat jinam nez za volani podprogramu !
FOR
NEXT
REPEAT - |
UNTIL — | podminka na konci |
WHILE - | cykly
WEND - | podminka na zacatku
LOOP - nekonec¢nd smycka LOOP — END LOOP
IF
ELSE
ON — prepina¢ nebo ON ERROR GOTO
CLS - [ CLS FRAME n v m6du 800 2,4 maze obrazovku 0,1]
COLOR n1,n2 - v médu 700 barva tisku nl, pozadi n2; v mddu
800 tisk nl (n2 nepripustné)
PRINT
PRINT[n] ... - n: bit@=1: obrazovka
bitl,bit2=1: tiskdrny
INPUT — znd i formu INPUT "text"; ...
INPUT "text"(n); ... omezi délku vst.radku,mé& vyznam hlavné
pri ¢teni znakovych proménnych.
CURSOR n1,n2 - pozice kursoru nastavend na nl,n2
GET x# - test klavesnice, vraci ASCII klavesy nebo 0
GETC x# - test klavesnice, c¢ekd na stisk klavesy, zahrnuje
autorepeat
LET

DIM - deklarace poli, pouzivaji se hranaté zavorky,indexovéni od 0



DIM seznam x$[..]1,n,seznam y$[..1,m ... - pri deklaraci retézcl lze
omezit max.délku

READ

DATA

RESTORE - je vhodné pouzivat i pred ¢tenim prvni polozky,po prekladu
na kazetu to bez néj nefunguje !

CLR - nuluje proménné

LOAD name$ - nahraje soubor name$

LOAD name$,adr - nahraje soubor n$ od zadané adresy
SAVE name$, typ#, from,size,exec, froml - zapise soubor name$, typu

typ#, od adresy from, délky size, start. adresa exec,
data k ulozeni se vybiraji od adresy froml.

DIR
FORMAT f$ - "4 znakovy retézec" urcuje,jak se budou tisknout
¢isla pri povelu PRINT
1. znak retézce - udava typ ¢isla (viz zacatek nav.)
2. znak retézce - SP (mezera) .. tiskne se pred
kazdé ¢islo mezera
- — (minus) .. netiskne nic pred ¢.
3. znak retézce - SP .. tiskne jen zdpornd znaménka
a misto kladného znaménka je SP
- + .. tiskne vzdy obé znaménka
- - .. tiskne jen znaménka u
zapornych ¢isel
4. znak retézce - SP .. jako 2. znak, ale za c¢islem
- - .. jako 2. znak, ale za cislem
DELETE name$ - snaze soubor name$
RENAME namel$ TO name2$
DEFAULT device$ — device$ :
v diskové verzi zarizeni : R, F1, F2, F3, F4
v pripravované kazetové verzi : R - RAM DISK
C1 CMT 1/1
Cc2 CMT 2/1
Cc3 CMT 3/1
C4  CMT 3/2
pro CMT funguji jen ptFikazy SAVE,LOAD,LOADH,LOADD,EXEC,VERIFY,DIR.
POKE# - |
POKE -
POKES - | uklddd cisla jako 1, 2 nebo 4 bytova
POKE! -
POKE$ — ulozi retézec, 1. byte = délka
INP n,x# - precte x z portu n
OUTP n,x# - zapiSe x# na port n | pro 8255 a 8253 funguje
jen v médu 800, n=<0,255>
CALL n - volani strojdku na adrese n

RESUME NEXT

— navrat po ON ERROR GOTO za prikaz,ktery vyvolal chybu

RESUME label - navrat po ON ERROR GOTO

DO
BREAK

OPTION o$

RESET

HOME
BELL

ML n1,n2 ...

INPH

DO n — END DO  cyklus, dany poctem opakovani

ON BREAK ERROR | ON BREAK BREAK |

prepinaji se dva rezimy

1) pri stisknuti BREAKu se program zastavi je-1li
pouzito ON BREAK BREAK

2) pri stisknuti BREAKu se hladsi BREAK ERROR, ale
pokud je oSetreno pomoci ON ERROR GOTO tak se
nezastavi.Pozor !!! V tomto pripadé musi byt chybovy podprogram
preklddan s OPTION "B-",jinak dojde k zacykleni.

- o$:"A+", A", "B+","B-","0+","0-" — ovlivnéni prekladace
B...break, 0...preteceni, A...indexovéni pole
"+" povoluje,"-" zakazuje
Pozor !'!'! PFi kontrole Break se zaroven testuje zaplnéni
strojového zasobniku.Preteceni zdsobniku pri vypnuté kontrole
vede k okamzitému zriceni systému.Na druhé strané kontrolovani
¢ehokoliv brzdi béh programu,a to velice znatelné.Proto je vhodné
pouzivat kontroly pri odladovani a pak je vypnout.

RND! | SP | FORMAT

RESET SP  vycisti zasobnik

RESET RND! nastavi pokazdé stejnou posloupnost

nédhodného c¢isla

RESET FORMAT nastavi standartni formdt pro tisk: "- -"

kursor na pozici 0,0

zvukovy signal

- zahrne kédy do prekladu (inline strojdk).Na misté nl1,n2 ...
mohou lezet konstanty <@,255>,jména proménnych (ne poli) nebo
navésti.JIména proménnych kompildtor nahradi 2-bytovou adresou
jejich ulozeni,ndvésti primo jeho 2-bytovou adresou.



OUTPH - | jako INP, OUTP, ale adresa je 16-ti bitova

TAB — tabeldtor, ale jen uvnitr PRINT

TEST — TEST BREAK provede se jednordzové otestovani BREAKu
(md vyznam je-1i OPTION "B-").
TEST SP  testuje jestli neni plny zdsobnik (asi
500 polozek)

LENGTH n, seznam x$ - definuje max.polet znakl retézcl (Setri pamét).
RANDOM - nastavi nahodnou posloupnost ndhodného c¢isla
INIT — nacte soubor FORMAT a spusti ho (v RAM DISKU asi
smaze vSe a pripravi adresar)
EDIT x$ - editace retézce x$
EDIT (n);x$ - editace retézce s omezenim délky vstupniho radku.
CRT n - nastavuje zobrazovaci rezim ( @ - 700, 1 az 4 - 800)
PLOT n1,n2 - bod (PLOT FRAME n urci,do které obrazovky bude tisknout PLOT
a LINE - graf.mddy 2,4).
LINE n1,n2 TO n3,n4 - cara z nl,n2 (nebo graf. ukazatel,je-1i LINE TO n3,n4)
na n3,n4
GMOVE n1,n2 - graficky ukazatel na souradnice nl, n2

SETORG n1,n2 - stred souradnic do nl, n2 (vzhledem k dolnimu
levému rohu)
PAL nl1,n2 - palety,v 16-ti barevném médu se nastavuje blok palet takto:
PAL 4x¢islo bloku+paleta,barva
GMODE n - graficky méd (@ - replace, 1 - reset, 2 - or, 3 - xor)
SYNC n - n=0 synchronizace vypnutd, n=1 synchronizace VBLK
funguje pro prepinani borderu, zmény obrazovky a pro
vyménu palet.
PCG n,nl#..n8# - modifikuje znak n generdtoru,obrazy radkd znaku nl...n8
n=<0,511>
VPOKE n1,n2,n3,n4,n5 - v médy 700 ulozeni videokddu n3 na
na souradnice nl, n2, barva n4,
pozadi n5, n=<@,511>
SOUND n1,n2,n3 - nl=<@,1,2> - zvukovy kandl, n2=<0,1023> -
frekvence, n3=<@,15> - hlasitost, plati
pro PSG
SSOUND n1,n2,n3 - nl=<0@,3> - frekvence, n2=<0@,1> - typ Sumu,
n3=<0,15> - hlasitost Sumu, plati pro PSG
BORDER n - barva borderu
SHOW FRAME n - n=0,1 nastaveni zobrazované obrazovky
LOADH name$ - precte hlavicku do paméti, nastvi funkce
FADR, FSIZE, FNAME$..atd.
LOADD adr - precte télo souboru,jehoz hlavicka byla prectena pomoci LOADH
od adr,kterd miZe byt dédna i implicitné z hlavicky.
FKEY n,string$ - definice kli¢l F1 aZ F10
FREQ n - zapne tén 1.1 MHz/n, n=@ vypind, jen v mdédu 700
BVPOKE n1,n2,n3,n4,n5,n6,n7 - prenos ze znakového generatoru
od kédu n5 do ¢tverce nlxn2 znakd
na souradnice n3,n4, barvy n6,n7
SHARP n - @ = CENTRONICS, 1 = MZ Printer
LOCK name$ - blokovani proti zapisu
UNLOCK name$ - odblokovani proti zdpisu
EXEC name$ - nahraje soubor n$ a spusti ho (strojdk, ne BASIC)

Funkce:
CURX# - |
CURY# - | vraci pozici kursoru
ERRN# — ¢islo chyby pri béhu programu
ERRADR - adresa chyby pri béhu programu
MAXADR - adresa posledniho bytu programu +1
SIZE — velikost volné paméti
RND! - nahodna ¢isla <0,1>
TIME - cas v sekundach
TI$ - ¢as ve tvaru "hhmmss"
PI! - ¢islo pi
TRUE# - 255
FALSE# - | konstanty 0
ERRDEV# - Cislo zarizeni, které zplsobilo chybu (5=F1/C1,6=F2/C2 ...,15=R)
MZ800# - test, zda se jednd o pocital MZ 800
KEYP# - test stisku kldvesy (@ - neni, 255 - je)
FADR -
FSIZE - |
FEXADR - | (Gdaje o souboru
FTYPEZ - |
|

FNAME$ -



VR32# - test, je-1li pripojend VRAM 32K

LEFT$ (string$,n)

RIGHT$ (string$,n)

MID$ (string$,nl,n2) n2 znakl po¢inaje nl

POS# (stringl$,string2$,n) - hledd stringl ve stringu2 od

znaku n, n je volitelné

POINT# (nl1,n2) - ¢teni VRAM,funguje v obou médech

STRING$ (n,string$) - n-ndsobné opakovani retézce

HEX$ -

BIN$ - | prevod Cisel na retézce

DEC$ -

MOD% -

MOD ! -

MOD -

0DD# test na lichost parametru

STR$

SPC$

VAL#

VALS

VAL!

VAL

PEEK#

PEEKS

PEEK!

PEEK$

PEEK

CONVE - |

CONVSs - |

CONV! - | konverze
|

MOD (a,b) pocitd a mod b

mezery, pocet dany parametrem

viz POKE$

CONV$ -
CONV
CHR$
ADRS (prom) - vraci adresu proménné

HB# - vy$si byte 16-ti bitového c¢isla bez znaménka
LB# - niz8i byte 16-ti bitového ¢isla bez znaménka
LEN#

ASC#

ADRSL - vraci adresu navésti

VPEEK n1,n2 - uddvé videokéd na nl, n2 (jen v médu 700)
SGN#

MULT2# - nx2

DIV2# - n/2

JoY# - C¢teni sméru joysticku @ (klavesnice),1,2, smér vpravo = 1 ,
dadle proti sméru hodin

FIRE# - C¢teni firu joysticku

SGN

SQR

MULT2

DIV2

SGN%

ABSS%

SQR3%

MULT2%

DIV2%

SGN!

ABS!

INT! - nejmensi celé cislo

CuT! - odrizne desetinnou Cést

SQR! — 2. mocnina

SQRT! — 2. odmocnina

LN!

LOG!

EXP!

SIN!

DSIN! - poc¢itd ve stupnich

cos!

DCOS! — poc¢itd ve stupnich

TAN!

DTAN! - pocitd ve stupnich

ATN!

DATN! - poc¢itd ve stupnich

ROUND'! — zaokrouhli na celé c¢islo

POW10! - mocnina 10

RAD! - prevod stupnd na rad

DEG! - prevod rad na stupné

MULT2!



DIV2!
UP$ - prevede text na velkd pismena
LOWS$ — prevede text na mald pismena

Povely monitoru

CIn] - change line (implicitné 1)
Zde i jinde 1lze pouzivat misto c¢isla radku znak "a"=radek
za radkem naposledy editovanym,"1"=posledni radek.
Po chybé se za znak "a" dosadi ¢islo chybového radku !!!

D[n1[,n2]1] - delete line (implicitné vse)

FIn1[,n2]]1"text" - find text

I[n] - insert line (vkladd pred n, implicitné za
posledni radek)

LIn1[,n2]] - list (implicitné vse)

N n - page len, n>10 (pro tiskédrnu), n... dekadicky

P+S nl1,n2...n5 - nastaveni k6dl pro odstrankovéni, pocet @ az 5
v hexa

P+B n1,n2...nj - vysilad kédy primo na tiskarnu

P+X - typ tiskdrny CENTRONIX

P+P - typ tiskarny Mz

P:povel - vystup povelu na tiskérnu

S - status list - vypisuje - volnou pamét pro BASIC

program (zdrojak)

- page len (viz povel N)

— skip kédy (odstrankovani
viz P+S)
po¢et bytl vyhrazenych
pro tabulku symboli

ST n - nastavi pocet byt pro tabulku symboli(n - hexa)

T n1,n2,n3 — presune nl-n2 pred n3

V4 - 40 znakl na radek

V8 - 80 znak( na radek

z - smazani obrazovky

Q — opusSténi BASICu,restart z monitoru G1200

J - prelozi a spusti prelozeny program

aT - prelozi a nespusti prelozeny program

JSR jm.zar."name" nahraje knihovnu (v paméti pritom nesmi byt program)

Js - nahraje vlastni odladény strojovy program za knihovnu
11l po tomto povelu je ponicen vlastni editor)

Xod - 0 operace d zarizeni

diskovd verze : d=R, F1, F2, F3, F4
operace pro R : S, D, K, R, X, L, F
pro F:S, B, D, K, R, P, U X, L, F
kazetovad verze : d=R, C1, C2, C3, C4
pro R : stejné jako u diskové verze
proC:S,V, L, X, D
..save [n1[,n2]]"name"
..save [n1[,n2]]1"name", pokud existuje, prepise
(S hlasi chybu)
..directory
.kill "name" smazani souboru
..rename "staré jméno"="nové jméno"
..protect "name" blokovani proti zdpisu
..unprotect "name" odblokovani proti zdpisu
.."name" spusti program 0BJ]
..''"name" LOAD
..format, viz povel INIT v BASICu
..verify (jen pro kazetovou verzi)

@ n

<M XCcCTUOUUXXO

Ovladaci klavesy (jen pro kazetovou verzi)

Sipka vpravo, vlevo — posun kursoru

SHIFT Sipka vpravo, vlevo — posun kursoru na konec, zacatek
radky

Sipka nahoru - 0 4 znaky vpred

Sipka dolu - 0 4 znaky vzad

SHIFT Sipka nahoru - vymaz do konce radky

SHIFT Sipka dolu - vymaz celé radky

INST - méd insert/overwrite

BLANK (nad CR) — vymaz znaku pred kursorem, posun

kursoru vlevo



DEL

F1 az F5, SHIFT F1 az F5

ESC

— vymaz znaku pod kursorem
funkéni klice 1 az 10
ESCAPE

Ridici kédy (pro print, nebo i z klavesnice)

ESC RO....US ASCII

ESC R1....US ASCII

ESC R2....Deutsch.

ESC R3....UK ASCII

ESC lomend zavorka....Normal

ESC vlnovka....Inverse

ESC E ....zvyraznéné pismo (jen v médu 800)
ESC F ....normalni pismo (jen v médu 800)
ESC -0 ....nepodtrhavéd (jen v médu 800)
ESC -1 ....podtrhavéd (jen v médu 800)
03....CR, LF

04....kurzor vpravo

05....kurzor nahoru

07....BELL

09....TAB

OA....kurzor dolu

0C....CLS

oD....CR, LF

13....kursor vlevo

18....kurzor dolu

1A....CLS

1B....ESC

1D....HOME

1E....neni-1i kursor na 1. pozici radku - CR, LF

Pro kazetovou verzi plati u jmen souboru (monitor i BASIC):

"?name

""sxname
II')II ne
Ilnamell

prohlizi kazetu, vypisSe jména nalezenych prog.

na obrazovku a pokud souhlasi jméno programu,
tak jej nahraje

to samé, ale nevypisuje nic na obrazovku

bo "x" nahraje prvni co najde na kazeté
nahraje program uvedeného jména, ale hlasi
chybu, Ze soubor nebyl nalezen, pokud nesouhlasi
nazev u 1. nalezeného programu

Kédy ctené z klavesnice

(GET v

TAB....
NIC....
CR ....
ESC....
INS....
DEL....
CLR....

BRK. ..
HOME. .
Sipka
Sipka
Sipka
Sipka
SHIFT
SHIFT
SHIFT

SHIFT §

promén

BASICu)

.1D
vlevo....13
vpravo...04
nahoru...06

Sipka vlevo.

Sipka vpravo
Sipka nahoru

nd ERRDEV#:

+..05
...18
aa 17



1 = Editor

2 = Compiler

3 = Tiskarna

6 az 9 = Disky nebo Kazety (ctyri)
15 = RAM DISK

18 = ??? (vadna grafickd operace)
19 = Chyba ve strojéku

20 = 777

proménna ERRN#:

® BRK break

1 S syntax error

2V value error (chyba hodnoty)
3 SYMNE symbol not existing error
4 LNE line not existing error

5 MCAP memory capacity error

6 MPRO memory protection error

7 STRL string length error

8 SYMSTCAP symbol stack capacity error
9 LD loading error

10 SV saving error

11 VER verifying error
12 STYP file type error
13 SNE file not found error

14 SAE file already existing error
15 NSP no file space error
16 NE not existing error (u Ram Disku)

17 NFRM unformat error
18 WPRO write protection error

19 TMF too many files error

20 DVNE device name error

21 CHK check error (moznad u Ram Disku)

22 HRD hardware error

23 NRED not ready error

24 MOD mode error (napr. graf. operace v 700 rezimu)
25 STO stack overflow error

26 CMSQ command sequence error (napf. se prehdzi cykly)
27 STYP ??7?

28 0 overflow error

29 SYMDD double defined symbol error

30 NES structure error (jako chyba sekvence)
31 RD read error (u READ,DATA)

32 TYPM  type mismatch error

33 A array error (preteceni indexu pole)
34 LCK lock error (vadny adresar u diskd)

35 DSKTYP disk type error
36 NPRTN unpritable error (¢islo chyby mimo vyse uvedenou oblast 1 az 35)

konec




